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INTRODUCAO

O atual cenario exige que a educagdo seja embasada em praticas inclusivas, com politicas inovadoras
que propiciem o ingresso ¢ a permanéncia. Estudos (VERISSIMO e SANTOS, 2016) constatam que
uma parte significativa dos alunos de universidades trabalham. O uso do ludico ¢ uma ferramenta de
socializag@o que pode ser utilizada no ensino superior, entretanto, ndo ¢ tdo comum quanto na educagio
basica ¢ ndo deve ser visto como uma infantiliza¢do do aluno, mas como uma ferramenta de auxilio e
integracdo. As atividades lidicas podem contribuir para que essa carga que o aluno traz de um dia
cansativo de ocupagao profissional seja amenizada, e que esse momento de estudo seja prazeroso. Um
outro pilar importante no processo de aprendizagem, além da maneira como as informagdes sdo
transmitidas, € a fixagdo desse conhecimento. O estudo da memoria ainda ¢ dificil ja que os processos
de memorizagio estdo totalmente ligados a outros processos cognitivos (MORAO JUNIOR; FARIA,
2015). Devido a essa ligagdo, a atengdo, a motivacgdo e estado emocional sdo essenciais para uma boa
fixagdo de memorias. Logo, o ludico pode ser uma ferramenta importante no processo. O processo de
consolidagdo das informagdes € indispensavel no decorrer da aprendizagem e a repeticdo da informagao
recebida ¢ um meio de atuar mediante a esse processo. As avaliagdes por tema sdo um método de ensino
continuo onde a repeti¢do das informagdes, visto que os alunos tém que rever os temas, estio diretamente
relacionadas ao processo de consolidacio.

OBJETIVOS

O objetivo geral do trabalho é a aplicagdo de metodologias ativas na disciplina de Materiais de
Construgdo Civil nos cursos da Faculdade de Tecnologia do Tatuapé Victor Civita e a investigagao dos
efeitos causados na aprendizagem com tais técnicas. Para atingir o objetivo geral foram adotadas tais
praticas: a) Analisar os efeitos na aprendizagem e adaptacdo dos alunos as metodologias ativas; b)
Adaptar atividades ludicas como bingo, caga-palavras, somando certo e palavras cruzadas ao ensino na
disciplina de Materiais de Construgdo Civil; c) Inserir o ensino continuo por meio de avaliagdes por
tema e mapas mentais como pratica de estimulo ao processo de consolidacao.

METODOLOGIA

Esse projeto foi desenvolvido Faculdade de Tecnologia do Tatuapé Victor Civita com a disciplina de
Materiais de Construgdo Civil dos cursos de Controle de Obras e Constru¢do de Edificios. As
metodologias foram aplicadas em dois semestres consecutivos. Para que os impactos na aprendizagem
pudessem ser comparados, as quatro turmas em que a disciplina de Materiais de Constru¢do Civil ¢
ministrada foram divididas. Semanalmente o assunto da aula anterior foi relembrado por meio de mapas
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mentais ou avaliagdes por tema. As avaliagdes por tema foram aplicadas de maneira ludica. Devido a
necessidade de que todos os alunos da disciplina fossem avaliados da mesma maneira, as atividades com
jogos também foram aplicadas nos alunos em que os assuntos nao foram relembrados. Assim, todos os
alunos realizaram as atividades ludicas, entretanto, s6 nas turmas em que o assunto foi repassado os
alunos tiveram os mapas mentais semanalmente. Para avaliar a adaptacdo dos alunos aos métodos
utilizados foram aplicados questionarios com perguntas sobre a visao dos alunos em relacdo a absorcao
de contetdo, a satisfacdo com as praticas, a compatibilidade com a rotina diaria de cada um e as possiveis
melhorias ou adaptagdes nas metodologias aplicadas. Foram formulados dois questionarios distintos,
um para as turmas em que as metodologias foram aplicadas e outro para os que continuaram com as
classes habituais. Todas as respostas coletadas para fins comparativos e de pesquisa foram coletadas por
meio de questionario virtual e com respostas andnimas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Conclusdes a respeito das atividades aplicadas de maneira virtual no 1° semestre

Formular atividades para aplicar virtualmente gera uma dificuldade maior, devido como encontrar uma
maneira pratica e acessivel em que os alunos consigam visualizar e responder o que é proposto. Os
mapas mentais demandam um maior tempo na elaboragdo para apresentar virtualmente. As turmas em
que os temas sdo revisados demoram uma média de dez minutos a mais do programado para aula por
semana e esse tempo pode variar de acordo com o empenho da classe. Atividades ltdicas que ndo
necessitavam de interagdo continua com o professor na resolugdo, ndo ha um controle sobre a realizagio
no momento exato da aula, pois muitos alunos afirmam que nio possuem conexao estavel da internet.
A porcentagem dos alunos que possuem uma rotina agitada de estudos e trabalho, foi de 72%, sendo a
maioria nessa disciplina. Dos alunos em que os assuntos foram relembrados, 89% acreditam que
conseguiram aprender a maior parte do contetido ministrado na disciplina. Sendo que dos alunos em que
os assuntos nao foram repassados, 67% acreditam que aprenderam a maior parte do conteudo e 22% nao
estava seguro sobre ter ou ndo aprendido.

Conclusoes a respeito das atividades aplicadas de maneira virtual no 2° semestre

No segundo semestre, pudemos reutilizar a maioria das atividades aplicadas no primeiro semestre e
somente realizar algumas alteragdes. Isso facilitou o processo de formulagdo das atividades que foi bem
custoso no primeiro semestre. Ainda assim, a aplicag@o de todas as atividades virtualmente gerou uma
dificuldade maior no desenvolvimento da pratica, o envolvimento dos alunos com a mesma e o
acompanhamento do professor junto aos alunos. Como citado anteriormente, pessoalmente, seria
possivel acompanhar se o aluno esta realizando e notar facilmente se possui alguma dificuldade no
desenvolvimento. Os mapas mentais também puderam ser reutilizados, além da praticidade em
acrescentar novas informagdes. A porcentagem dos alunos que possuem uma rotina agitada de estudos
e trabalho, foi de 68%, sendo novamente a maioria nessa disciplina. Todos os alunos da disciplina, ou
seja, os alunos em que os assuntos foram relembrados e alunos em que os assuntos ndo foram, acreditam
que conseguiram aprender a maior parte do contetido ministrado nas aulas ao decorrer do semestre.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo principal do trabalho foi a aplicacdo de metodologias ativas na disciplina de Materiais de
Construcao Civil nos cursos da FATEC Tatuapé e a investigacdo dos efeitos causados na aprendizagem
com tais técnicas. Além da escassez de pesquisas académicas a respeito do impacto na aprendizagem
das avaliagdes por tema, e as avaliagdes por tema aliadas ao ludico. Também foi um ponto importante
do projeto analisar a ligagdo do processo de consolidagdo das informacdes com essas metodologias.
Com relagdo ao processo de consolidagdo, as respostas andnimas dos alunos nos questionarios
evidenciaram que relembrar as informagdes ajudou a absorver melhor o contetdo. Todos os alunos da
disciplina afirmaram que relembrar um assunto em sala com pequenas explicagdes ¢ resumos também
auxiliou a aprender algo que havia passado despercebido e a compreender um assunto que nao havia
entendido. Com relacdo aos mapas mentais, foi uma maneira produtiva de estimular o processo de
consolidag@o. Todos os alunos do primeiro e segundo semestre afirmaram que a metodologia contribuiu
para relembrar o contetido, entender melhor sobre o assunto e estudar para as atividades. Nenhum aluno
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afirmou que preferia o método tradicional de aprendizagem. As atividades em grupo, conforme as
hipodteses levantadas, contribuiram para que fosse uma maneira descontraida de aprender. Em ambos
semestres, a maioria dos alunos afirmaram possuir uma rotina agitada de estudos e trabalho. Assim,
evidenciando a hipotese levantada na introdug@o sobre a dificuldade em relagdo ao tempo livre e a
pratica de atividades ludicas como uma contribuigdo para que essa carga que o aluno traz de um dia
cansativo de ocupacdo profissional seja amenizada. Atividades ludicas tiveram um impacto positivo na
aprendizagem sendo um facilitador na absor¢do do contetido ou tornando o processo menos magante.
Em ambos os semestres afirmaram acreditar que aprenderam a maior parte do contetido ministrado em
classe. Portanto, por meio das metodologias aplicadas, observagdes realizadas em aula e questionarios
respondidos, os dados evidenciaram que as praticas de ensino contribuiram para aprendizagem,
consolidagdo das informagdes, integracdo dos alunos e tornaram uma maneira prazerosa e divertida de
aprender.
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