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1. INTRODUGAO

A pandemia de Covid-19 destacou as fragilidades do ensino no
Brasil e a necessidade de adotar tecnologias digitais no ensino.
No Centro Paula Souza foi utilizado o modo online sincrono para
as aulas e se observou diminuicdo da resisténcia dos professores
ao uso das tecnologias, as quais contribuem para melhorar a
qualidade de ensino, facilitando o uso das metodologias ativas
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Neste contexto, foi desenvolvido um modelo de ensino hibrido na
Instituicdio, implantado em vdrios cursos, desde 2021. As
plataformas educacionais digitais tém contribuido para facilitar o
uso de tais modelos, pois permitem compartilhar conteddo
educacional, material didético, atividades etc. [3].

Assim, o objetivo deste estudo foi desenvolver uma plataforma
digital que funcione como repositério em que professores do
ensino superior compartilhem recursos educacionais digitais que
possam ser utilizados por professores e alunos.

2. METODOLOGIA

Realizou-se pesquisa exploratéria, de natureza aplicada, com o
intuito de identificar as plataformas e repositérios disponiveis no
mercado que oferecessem mais informagdes e subsidios para
definicdo do tema. O levantamento bibliogréfico foi conduzido
com base em revisdo de escopo (Scoping Study or Scoping
Review), para mapear os principais conceitos sobre o tema de
estudo. A plataforma foi desenvolvida com a colaboragéo de dois
alunos de graduagdo, em seu Minimo Produto Vidvel (MVP).

As ferramentas utilizadas foram: Figma (protétipo), HTML 5, CSS
3, Bootstrap 5.3, JavaScript, PHP e MySQL (desenvolvimento), e
Trello (planejomento e acompanhamento das atividades do
projeto).

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir do levantamento e especificacdo dos requisitos funcionais
(RF) e requisitos n&o funcionais (RNF), estabeleceram-se as classes
da plataforma, que possibilitaram a criag@o do banco de dados.
O desenvolvimento da plataforma REduc dividiu-se em front-end
(interface de interagéio do usudrio) e back-end (banco de dados
e interagdes da aplicagéo). O menu de navegagdo da plataforma
envolve: i) Index (pdg. inicial); ii) Explorar; iii) Publicar
recursos; iv) Publicar PA (apenas professores e administradores
podem acessar); v) Perfil; e vi) Painel do Adm.

O menu é persistente, ou seja, aparece em todas as péginas do
sistema, tornando a navegacdo fécil e intuitiva. O sistema permite
que os usudrios acessem os recursos sem a necessidade de realizar
login. Entretanto, para publicar ou interagir com as postagens, é
necessdria a identificacdo do usudrio. Além disso, os usudrios
administradores precisam validar todo conteddo publicado, antes
que sejam disponibilizados na plataforma.

O link para acesso & plataforma é
app.azurewebsites.net/index.php.

https:/ /reduc-
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AFigura 1 apresenta a interface da pdgina inicial da plataforma.
Figura 1. Homepage da plataforma.

Destagues

Js Js JS

anvascaieT

— asvascaieT

Fonte: autores.
A plataforma REduc oferece um espago centralizado para reunir
e compartilhar materiais educacionais digitais de diversas dreas
do conhecimento. Professores cadastrados podem disponibilizar e
compartilhar recursos como materiais de aula, exercicios, planos
de aula, avaliagdes e outros conteldos desenvolvidos em suas
disciplinas.
E importante ressaltar que, para os usudrios ndo cadastrados, o
acesso & plataforma é restrito apenas para consulta dos
materiais, ndo é possivel fazer upload ou download dos materiais.
Além disso, a REduc permite que os préprios usudrios avaliem os
recursos disponibilizados. Essa avaliagéo colaborativa possibilita
identificar os melhores materiais com base em indicadores
gerados pela comunidade educacional.
4. CONSIDERAGOES FINAIS
A evolugdo das tecnologias digitais e as metodologias ativas
viabilizaram os modelos de ensino hibrido. A plataforma REduc
desenvolvida é um repositério de recursos educacionais e praticas
avaliativas digitais que visa facilitar o uso de tais modelos. Por
meio dela, é possivel o compartilhamento dos recursos
educacionais, além da avaliagéio deles pelos usudrios. Espera-se
que seu uso possa motivar professores, alunos e profissionais da
educacdo a produzirem e compartilharem recursos educacionais
digitais e contribuirem para melhorar a qualidade do processo
de ensino-aprendizagem.
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