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1. Introducio

Os plug-ins sdo ferramentas que se tornaram extremamente
populares na area da producdo fonografica, pois permitem
gerar efeitos desejados pelos compositores e musicos, além
disso facilitam a produg¢do, edigdo e finalizagdo das musicas,
trazendo qualidade e economizando tempo precioso dos
profissionais da area. Este trabalho tem como objetivo
pesquisar sobre a historia dos plug-ins, o contexto estético e
estrutural de sua criacdo, os tipos de plug-ins, formas de
classificagdo e usos ao longo da historia e atualmente.

2. Metodologia

Este projeto tem carater eminentemente tedrico, com a
intencdo de organizar as informagdes disponiveis para langar
um olhar sobre os plug-ins para o audio. As técnicas de
pesquisa que serdo utilizadas se ddo pelo levantamento de
dados por documentago indireta e direta intensiva, mais
especificamente por dados textuais e entrevistas. Trata-se,
portanto, de uma pesquisa bibliografica tedrica. A
organizagdo do material levantado seguiu a seguinte ordem:
o primeiro capitulo sobre a historia dos plug-ins e o segundo
segue com uma proposta de classificagdo dos plug-ins para o
audio.

3. Resultados e Discussdes

Diante das pesquisas e entrevistas realizadas para a
concepgdo deste trabalho, foi possivel compreender que antes
do surgimento dos plug-ins as produgdes eram feitas somente
através de hardwares e ndo existia a possibilidade de editar o
audio depois que a gravagdo era feita. Além disso, somente
os grandes estudios possuiam condi¢des financeiras e
capacidade para comportar a quantidade de hardwares que
eram utilizadas nas producdes. [1]

Com o surgimento dos primeiros plug-ins, essa realidade
mudou, pois facilitou o processo de concepg¢ao do produto
fonografico e tornou possivel que outros produtores tivessem
acesso a essas ferramentas. [2] A estética inicial dos plug-ins,
no entanto, era bastante proxima as telas de programagao,
pois antigamente os desenvolvedores ndo possuiam as
ferramentas necessarias para possibilitarem a criagdo de uma
interface gréafica parecida com os hardwares [3].

Posteriormente as ferramentas de programacdo foram
evoluindo ao ponto de que hoje é comum encontrar plug-ins
que emulam tanto a aparéncia quanto as funcionalidades de
hardwares utilizados na produgdo fonografica. [1]
Atualmente existem plug-ins de diversos formatos, pagos e

gratuitos com diversas funcionalidades, capazes de
proporcionar uma maior facilidade na gravagdo, edigdo,
mixagem e masteriza¢do de um produto fonografico, além de
tornarem mais rapido o fluxo de trabalho. [3] Assim, os
critérios propostos para a classificagdo [4-6] dos plug-ins sdo:
os formatos dos plug-ins, os efeitos de audio emulados por
eles, sua precificacdo, interface grafica e funcionalidades.

4. Conclusoes

E valido mencionar que ainda ha pouca informagio sobre o
tema em artigos cientificos, justificando a realizagdo desta
pesquisa. Boa parte do material levantado se deu por meio de
entrevistas a profissionais da area, somando-se ao material
coletado em sites especializados no tema. Considera-se que
as informagdes contidas neste trabalho podem beneficiar
tanto produtores profissionais, quanto iniciantes na area.
Como sugestdo de pesquisa para complementar o trabalho
aqui apresentado, ¢ interessante realizar um questionario
aberto para os profissionais e iniciantes da area, com o intuito
de entender o quanto as caracteristicas que foram utilizadas
para classificar os plug-ins influenciam em seu critério de
escolha e workflow.
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