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1. Introducao

Plugins podem ser definidos como adi¢des ou alteragdes de
um software que possibilitam a customizagio ou adi¢do de
novos recursos[1]. Sdo ferramentas com alta possibilidade de
configuragdo; proporcionam inovagdo, praticidade e
eficiéncia a produgdo fonografica. O objetivo geral deste
trabalho é pesquisar sobre o funcionamento e as etapas de
desenvolvimento de plugins voltados a area de aplicagdo para
dudio, tipos de plugin, familias de efeitos, processamentos de
sinais, plataformas de programacdo, aspectos matematicos e
fisicos

2. Metodologia

Esse estudo tem carater eminentemente tedrico e descritivo,
com a inteng¢do de buscar e organizar informagdes disponiveis
para obter conhecimento a respeito do desenvolvimento de
plugins para audio; estudar as teorias pertinentes e as
ferramentas digitais disponiveis no mercado. Tem uma
abordagem qualitativa, com a finalidade de avaliar as
informagdes textuais. Trata-se, portanto, de uma pesquisa
bibliografica teodrica. Além da pesquisa bibliografica, este
trabalho se inseriu no ntcleo de pesquisa do professor Luis
Antonio Galhego Fernandes, Liga de Plugins, onde foram
analisados e discutidos os plugins sob varios aspectos, de
acordo com o conteudo apresentado no referencial teorico.

3. Resultados e Discussdes

O estudo proposto foi realizado em etapas. Inicialmente
foram pesquisados os principais tipos de plugins, suas
funcionalidades, as familias de efeitos, as plataformas de
desenvolvimento e programacgfo, e, os aspectos fisicos e
matematicos. Estas pesquisas revelaram uma grande
diversidade de opgdes destas ferramentas disponiveis para
aplicacdo na produc@o musical e fonografica. Concluidas as
analises das informagdes levantadas, foi selecionado o plugin
Vocal Doubler da empresa Izotope, que apresenta uma fungéo
relevante, pois proporciona um efeito de “dobra” para ser
aplicado em vocais, possibilitando grande praticidade ao
usuario, pois dispensa a necessidade de gravar novamente o
mesmo trecho de vocal para gerar o efeito desejado.

Na figura 1, observa-se a senoide pura, sob analise no plug-
in SPAN, ¢ visivel que existe um pico de frequéncia de 1KHz,
e, por meio dos plugins GON e Wave Observer, é possivel
ver que nao ha variagdo de fase.

Figura 01 — Vocal Doubler desativado

Fonte: Elaboragéo propria.

A figura 2 mostra a analise do pardmetro de separagido
fixado em 100%. Percebe-se o surgimento de dois
harmonicos, um de 500Hz ¢ um de 1500Hz. Além disso
ocorre um fendmeno parecido com a atuacdo de um efeito de
modulaggo, de acordo com a presenga de alguns estagios, ¢
perceptivel o som “caminhando” do canal esquerdo até o
direito e depois voltando para o esquerdo, completando o
ciclo.

Figura 02 — Analise do parametro de separagdo em 100%

Fonte: Elaboragéo propria.

4. Conclusdes
Infere-se que as investigagdes que foram realizadas neste
projeto, de analise e engenharia reversa, foram importantes
para a orientacdo do desenvolvedor na busca do caminho para
o desenvolvimento de um plugin, seja pela andlise
matematica, fisica, como nas questdes musicais do plugin
avaliado.
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