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Resumo: A cultura da batata-doce ocupa um papel de destaque no cendrio agricola
brasileiro, sendo cultivada em diversas regides do pais. No estado de Sdo Paulo, a regido
de Presidente Prudente se consolida como polo produtor, responsdvel por mais da metade da
producdo estadual. Essa expressividade se deve, em grande parte, as condigdes climdticas e
eddficas favordveis, bem como ao fortalecimento da rede de produtores locais, impulsionada
por acdes institucionais e eventos técnicos. Apesar dos avangos, a produgdo enfrenta desafios
significativos de ordem biolégica, nutricional, econémica e tecnolégica, como a incidéncia de
pragas, deficiéncias minerais no solo, limita¢gdes no uso de insumos e caréncia de solu¢des
digitais adaptadas & realidade do agricultor. Diante da crescente inser¢éo da tecnologia no
campo, o presente trabalho propde o desenvolvimento de um protétipo funcional de aplicativo
moével voltado a produtores de batata-doce do oeste paulista. O objetivo é apresentar uma
solugcdo digital acessivel, com foco em organizagéio da produgdo, apoio & tomada de decisdes
e disponibilizagdo de informagdes técnicas. A pesquisa caracteriza-se como aplicada, com
abordagem qualitativa, estruturada em trés etapas: levantamento de requisitos, definicdo da
arquitetura da interface e desenvolvimento do protétipo no Figma. O projeto baseia-se em
principios de design centrado no usudrio e diretrizes de Intera¢do Humano-Computador (IHC),
priorizando a usabilidade e a acessibilidade. O protétipo final apresenta funcionalidades como
previs@o do tempo, receitas com a batata-doce, noticias do setor, controle fitossanitdrio, caderno
de campo e rastreabilidade, visando contribuir para a digitalizacdo da agricultura familiar e
a melhoria da eficiéncia produtiva no setor da batata-doce.
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1. Introdugdo

A cultura da batata-doce apresenta-se como uma das mais disseminadas no territério
brasileiro, com destaque para o seu continuo crescimento tanto em volume de produg¢do quanto
em drea cultivada, conforme demonstram os dados de Fernandes et al. (2021). No contexto
paulista, a regido de Presidente Prudente se destaca como principal produtora estadual,
sendo responsdvel por mais da metade da producdo. Essa posicdo de lideranca é atribuida,
principalmente, as condi¢cdes edafoclimdticas favordveis da regido, as quais tém impulsionado
a atividade agricola e contribuido significativamente para o fortalecimento da economia local
(G1, 2024).

Nos Gltimos anos, diversos esforgos institucionais tém reforcado a articulagdo entre os
produtores da regido, ampliando a rede de cooperag¢do e reconhecimento da cultura. Entre
essas iniciativas, destacam-se a criagdo da Comissdo da Cadeia Produtiva da Batata-Doce,
instituida pelo Decreto n° 28.560 de 06 de dezembro de 2017, o evento técnico “Batatec”,
realizado anualmente desde 2018, e o recente protocolo da Indicacéo Geogrdfica (IG) de
Procedéncia da Batata-Doce da regido, liderado pelo Sebrae-SP em marco de 2024,

Com a crescente digitalizacdo das atividades humanas, o agronegécio também tem
sido impactado pelas transformagdes tecnolégicas, exigindo dos produtores uma adaptagdo
constante as inovacdes e & gestéio da informagdo. Desenvolver ferramentas digitais e estratégias
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que facilitem o acesso e a aplicagdo dessas informagdes representa uma alternativa promissora
para otimizar a gestdo rural (FALECO; JORGE, 2017).

Com base nesse cendrio, este trabalho tem por finalidade apresentar um protétipo
funcional de um aplicativo mével voltado a produtores de batata-doce da regido de Presidente
Prudente. O objetivo é propor uma solugéo digital que atenda d&s necessidades especificas
desses agricultores, com foco na organizacdo da produgéio, acesso a informagdes técnicas e
apoio a tomada de decisdéo no campo.

2. Materiais e Métodos

Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa aplicada, de abordagem qualitativa,
voltada ao desenvolvimento de um protétipo funcional de aplicativo mével para produtores de
batata-doce.

A pesquisa foi dividida em trés etapas principais: levantamento de requisitos, defini¢éio
da arquitetura da interface e desenvolvimento do protétipo no Figma.

Inicialmente, foi realizado um levantamento de requisitos funcionais e ndo funcionais
com base em uma reviséo de literatura e em entrevistas informais com produtores da regido.
Essa etapa teve como objetivo identificar os principais desafios enfrentados na producdo de
batata-doce, como controle de pragas, calenddrio de plantio e colheita, gestdo de insumos e
comercializagdo.

Além disso, foram analisadas solugdes digitais j& existentes voltadas & agricultura
familiar, com o intuito de mapear funcionalidades recorrentes, boas praticas de design e lacunas
que poderiam ser preenchidas pela proposta do presente trabalho.

Com base nas informagdes coletadas, foram elaborados fluxos de navegagdo e esquemas
de estruturagdo da interface (wireframes), priorizando a usabilidade e a acessibilidade para
puUblicos com diferentes niveis de letramento digital. Foram aplicados principios de design
centrado no usudrio, conforme preconizado por Norman (2013), e diretrizes de Interagdo
Humano-Computador (IHC), conforme Barbosa e Silva (2010), com o objetivo de garantir uma
experiéncia intuitiva, funcional e alinhada as necessidades do publico-alvo.

A etapa final consistiu no desenvolvimento do protétipo de alta fidelidade utilizando a
ferramenta Figma — uma plataforma de design de interface baseada na web, que permite a
criagdo de protétipos navegdveis, colaborativos e responsivos.

3. Resultados e Discusséo

As Figuras 1 a 8 apresentam as interfaces do protétipo propostas para a produgdo do
aplicativo, a partir das informagdes coletadas na atividade de levantamento de requisitos.

O protétipo pode ser acessado também no link: hitps://www.figma.com/proto/
JDKTiQD72ZdW xSLulPéBUz/SweetPotatoApp.
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Figura 1- Pagina Inicial e Principal do Aplicativo

Fonte: Elaborado pela autora

Figura 2 - Funcionalidades de Previsdo do Tempo do Aplicativo

Fonte: Elaborado pela autora

Revista InterAgro, Sdo Paulo, v.3, n.2, 2025 123



Figura 3 - Funcionalidades de Pragas e Doengas do Aplicativo

Fonte: Elaborado pela autora

Figura 4 - Funcionalidades de Caderno de Campo do Aplicativo

Fonte: Elaborado pela autora
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Figura 5 - Funcionalidades de Rastreabilidade do Aplicativo

Fonte: Elaborado pela autora

Figura 6 - Funcionalidades de Configuragdo do Aplicativo

Fonte: Elaborado pela autora

Bolfe e Massruhd (2020, p. 34) sd@o enfdticos ao afirmar que a digitalizagéo das
propriedades rurais é uma exigéncia para o futuro da agricultura brasileira, promovendo
competitividade e agregagéio de valor. No entanto, essa transformacdo requer investimentos
robustos em infraestrutura, capacitagdo profissional, ciéncia e inovagdo tecnolégica.
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Nesse sentido, o protétipo demonstra uma aplicacdo prdtica voltada ao setor
agropecudrio, identificando os desafios enfrentados pelos produtores e propde um sistema que
alia tecnologia, usabilidade e funcionalidades técnicas relevantes.

4. Consideragoes Finais

O desenvolvimento do protétipo apresentado pode contribuir para a digitalizacdo da
agricultura, promovendo a inclusdo tecnolégica no campo. Ao alinhar as necessidades reais dos
produtores de batata-doce com recursos acessiveis e personalizados, o projeto oferece uma
base para futuras implementacgdes e testes com usudrios reais, fortalecendo o uso de tecnologias
digitais no agronegécio regional.
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