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Resumo

Esse trabalho teve como objetivo levar os alunos a refletir sobre os prés e contras da
globalizacdo, associado ao dominio da linguagem digital, por meio da producdo e exibicdo de
videos. Para isso fez-se a escolha da Abordagem Baseada em Problemas como metodologia ativa
integrada a uma sequéncia didatica interdisciplinar. Em termos de avaliagdo, foram definidos
cinco critérios e quatro parametros de julgamento da qualidade e conteudo dos videos. Devido
ao aspecto amador das gravacdes uma das principais dificuldades identificadas foi a baixa
qgualidade do som no momento da exibicao em sala de aula. Por fim, conclui-se que, de maneira
geral, os videos apresentaram contribuicGes pertinentes para refletir de maneira diferenciada
sobre aspectos de um tema complexo e em constante transformacado. Associado a isso, os alunos
desenvolveram habilidades e competéncias gerais dentro de uma matriz curricular em processo
de implanta¢do no Brasil, podendo contribuir para futuros trabalhos.

Palavras-chave: Aprendizagem Baseada em Problemas, Tecnologias Educacionais, Video,
Globalizac¢ao, Linguagem Digital.

Introducao

Esse estudo representa um dos produtos de uma sequéncia didatica interdisciplinar
desenvolvida na disciplina de Geografia, no segundo semestre de 2018, junto aos alunos da 12
série do Ensino Técnico Integrado ao Médio (ETIM) em Agropecudria, da Escola Técnica Estadual
(ETEC) Benedito Storani, localizada no municipio de Jundiai-SP.

E valido destacar que a producéo de videos digitais pode ser utilizada como atividade de ensino
e aprendizagem com amplo potencial ainda a ser explorado, podendo proporcionar varios
beneficios educacionais, entre os quais destacam-se o desenvolvimento do pensamento critico,
a promocao da expressdo e da comunicacao, o favorecimento de uma visao interdisciplinar, a
integracdo de diferentes capacidades e inteligéncias e a valoriza¢do do trabalho em grupo [1].

Nesse contexto, também é importante salientar que as criangas e adolescentes gostam de
produzir videos e cabe a escola incentivar ao maximo esse tipo de metodologia ativa,
conduzindo os alunos para que fagam as filmagens dentro de uma determinada matéria ou
dentro de um trabalho interdisciplinar [2].

Dessa forma, caminha-se em diregdo ao fortalecimento da concepgdo de ensino hibrido, onde a
tecnologia vem para ajudar na personalizacdo da aprendizagem e no estabelecimento de uma
rede de conexdes em que a aprendizagem colaborativa sera o eixo principal [3].

Objetivo da aula e competéncia desenvolvida
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Diante do referencial tedrico descrito anteriormente, viu-se a oportunidade de adaptar, para o
ensino técnico integrado ao médio uma atividade sobre o tema globaliza¢do, onde os alunos
pudessem ter como desafio a producdo e exibicdo de um video, procurando contemplar dois
grandes objetivos: 1) compreender os efeitos positivos e negativos da globalizagdo no mundo
contemporaneo; e 2) dominar a linguagem digital.

Metodologia ativa utilizada e sua justificativa

Esse estudo fez parte de um projeto maior que durou seis semanas ou 12 aulas, por meio do
desenvolvimento de uma sequéncia diddtica interdisciplinar, onde em uma das semanas os
alunos tiveram a oportunidade de planejar e realizar as filmagens, e em outra eles fizeram a
apresentagado e comentaram os videos exibidos para toda a turma.

Na primeira semana, foi apresentada a classe a problematica em torno do tema central, ou seja,
a globalizagdo com seus aspectos positivos e negativos a partir do referencial teérico das trés
globalizacdes (real, perversa e como possibilidade) do gedgrafo Milton Santos [4]. Na segunda
semana, os alunos tiveram a oportunidade de trabalhar em grupos no planejamento e filmagem
do video, entre outras tarefas. Nas trés semanas seguintes os alunos estiveram envolvidos com
outras atribuig¢Ges relacionadas ao desenvolvimento da sequéncia didatica interdisciplinar. Por
fim, na sexta semana ocorreu o momento da exibicdo dos videos por meio do projetor
multimidia da prépria sala de aula, acompanhada por breves comentdrios dos estudantes
guanto as escolhas feitas e dos conteldos trabalhados nas filmagens.

A producdo dos videos pelos estudantes enquadra-se nos principios gerais da Aprendizagem
Baseada em Problemas — ABP, compreendida como uma expressao que abrange diferentes
enfoques do ensino e da aprendizagem [5]. Além disso, a ABP representa uma nova abordagem
educacional utilizada na condugdo e resolucdo simultdnea de problemas em que, durante o
processo, o aluno desenvolve habilidades e conhecimentos que resgatam seu senso critico, sua
criatividade, sua iniciativa, aspectos que o colocam como um solucionador de problemas [6].

No ambito do curriculo escolar, essa atividade permitiu o desenvolvimento de pelo menos duas
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) [7], a da comunicacdo e da
cultura digital. No caso da primeira competéncia, foi utilizada a linguagem digital para partilhar
informacdes e ideias em contexto escolar e extraescolar que levou a um entendimento mutuo
por parte dos alunos sobre as diferentes faces da globalizacdo. Com relagdo a segunda, foi
utilizada uma tecnologia digital de informagdo e comunicagdo de forma critica e reflexiva para
produzir conhecimentos e exercer protagonismo na vida coletiva dos estudantes.

Na sequéncia constam duas Figuras que exemplificam algumas cenas presentes nos videos,
ilustrativas de ambientes e cendrios utilizados pelos alunos para as filmagens.
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Figura 1. Encenacdo de entrevista em ambiente externo, porém na escola. Fonte: Conceicdo
(2019).

Figura 2. Encenacgao de entrevista em ambiente interno da escola. Fonte: Conceig¢ao (2019).

Avaliacao da aprendizagem

A avaliacdo dos videos levou em consideracdo alguns critérios definidos e apresentados
previamente aos alunos, tais como: (1) tempo, visto que as filmagens deveriam ter entre 3 e 6
minutos; (2) qualidade, uma vez que aspectos como som e imagem deveriam ser bons; (3)
conteudo relevante, ou seja, a abordagem sobre a globalizacdo deveria estar claramente
presente nas encenacoes feitas pelos estudantes de maneira critica e contextualizada; e (4)
criatividade, onde os alunos tiveram total liberdade para inovar e criar durante as filmagens,
desde que respeitando principios éticos, morais e sustentaveis. Também teve um quinto critério
que foi o da capacidade dos discentes em responder perguntas sobre o video apds sua exibicado,
onde eles eram questionados pelo professor e demais colegas sobre curiosidades, dificuldades
e aprendizados oriundos das filmagens. Enfim, essa ultima etapa acabou representando um
momento muito rico para troca de experiéncias e conexdes entre todos os envolvidos nessa
atividade.
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Ao final os oito videos expostos receberam conceitos que variaram entre B (Bom) e MB (Muito
Bom), mostrando que, de maneira geral, os resultados desse processo de ensino-aprendizagem
foram bastante satisfatdrios.

Resultados

Para auxiliar na avaliacdo dos videos, foram definidos alguns parametros de observagdo das
filmagens, presentes na Tabela 1, a seguir.

Tabela 1. Parametros de andlise da qualidade dos videos.

Videos | Formato Ambiente Interdisciplinaridade | Tempo
Jornal televisivo| Externo da sala de| . .

1 . . N3do constou 3min.17seg.
com entrevista aula, porém na escola
Jornal televisivo| Externo da sala de . . . .

2 . ) Geografia e Biologia | 2min.26seg.
com entrevista aula, porém na escola

Geografia, Historia,
3 Canal do YouTube | Salade aula Lingua Portuguesa e| 7min.35seg.
Arte

Jornal televisivo Externo da sala de

4 . aula, na escola e fora| Geografia e Histéria | 5min.11seg.
com entrevista

dela

Jornal televiso com . L .

5 . Sala de aula Geografia e Histéria | 7min.59seg.
entrevista
Jornal televisivo| Externo da sala de| . .

6 . . Nao constou 3min.08seg.
com entrevista aula, porém na escola
Jornal televisivo| Externo  fora da . s .

7 . Geografia e Histéria | 4min.43seg.
com entrevista escola
Jornal televisivo| Externo da sala de| . .

8 . . N&o constou 3min.25seg.
com entrevista aula, porém na escola

Fonte: Conceicdo (2019).

A partir da leitura e interpretacdao da Tabela, percebe-se que, em termos de formato para a
filmagem, ainda ha forte influéncia da televisdo na rotina e imagindrio da populagdo brasileira,

mesmo em contexto de expressivo crescimento de outros formatos de entretenimento, tais
como os canais do YouTube, acessiveis na rede mundial de computadores.

Com relagdo ao ambiente de filmagem utilizado pelos grupos para a gravacdo do video, o mais
comum foi a prdpria instituicdo de ensino, que levando em considera¢do o fato de ser uma

escola agricola, possui inUmeros espacos e paisagens propicias e amplas para as filmagens.

A interdisciplinaridade empregada pela maioria dos grupos nas filmagens foi algo que chamou

muita atencdo, pois ndo tinha sido umas exigéncias para esse trabalho em especial. Entretanto,
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os alunos conseguiram estabelecer relagdes muito interessantes de aspectos da globalizagdo
com conteudo especificos de outras disciplinas além da Geografia, tais como Histdria, Biologia,
Lingua Portuguesa e Arte.

Por fim, apenas dois grupos ndo conseguiram se enquadrar no tempo estipulado previamente
(entre 3 e 6 minutos) para os videos, apesar de terem explorado muito bem os contetdos que
se propuseram a abordar, sendo que um deles pecou pelo excesso (7min.59seg.) e outro pela
falta (2min.26seg.).

Dificuldades encontradas

Em geral, a maior dificuldade com essa atividade foi a qualidade do som durante a exibicao em
sala de aula, visto que eram gravagdes amadoras e muitas foram feitas em ambientes externos,
0 que acabou prejudicando a fala dos alunos, ndo compreendidas em alguns momentos, devido
a influéncia do vento, principalmente.

Outra dificuldade encontrada foi a caréncia em termos de infraestrutura por parte da escola,
gue nao dispde de computador e sistema de som adequados e de boa qualidade para a exibicao
e melhor aproveitamento de atividades como essa.

Conclusao

A ABP, enquanto metodologia ativa, se mostrou adequada para o desenvolvimento dessa
atividade, visto que os alunos conseguiram produzir e exibir os videos numa interface com a
educacdo mediada por tecnologias. Além disso, essa pratica proporcionou o desenvolvimento
de habilidades educativas tais como o trabalho colaborativo, o compartilhamento de
informacdes e a possibilidade de maior familiaridade com a linguagem digital.
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