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RESUMO

Neste relato apresentamos a experiéncia de realizagdo do Fatec Kids, projeto extensionista realizado
por docentes e discentes da Fatec Cotia, que consistiu na realiza¢do de uma corrida destinada a
criangas deficientes auditivas, de 2 a 10 anos, atendidas pelo Centro de Educagéio para Surdos do
colégio Rio Branco em Cotia. No presente trabalho, abordamos as edi¢des realizadas nos anos de
2022 e 2023. Para a execugdo, utilizamos como base os preceitos da aprendizagem baseada em
projetos e as atitudes e habilidades previstas no projeto pedagdgico do curso de gestdo empresarial
vigente & época. Apresentamos considerac¢des tedricas de Morin sobre metodologias ativas e
aprendizagem baseada em projetos, além de feedback dos estudantes que trabalharam na
organizac¢do do evento, a partir dos quais inferimos que a realizagdo de trabalhos deste tipo é
significativa para a formagdo dos estudantes, além de constituir-se como estratégia de atuagdo da
instituicdo de ensino em seu entorno.

Palavras-chave: aprendizagem baseada em projetos; corrida infantil; extensdo universitdria.
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No presente relato apresenta-se o processo conduzido para a realiza¢do da “Fatec Kids”, corrida de
rua, realizada nos anos de 2022 e 2023, destinada a criancas deficientes auditivas, com idade entre
2 e 10 anos, atendidas pelo Centro de Educagdo para Surdos (CES) do Colégio Rio Branco, no
municipio de Cotia. Os eventos foram organizados pelos discentes do curso superior de tecnologia em
Gestéio Empresarial, apoiados e supervisionados pelos docentes, na Faculdade de Tecnologia de
Cotia, no componente de atividades académico-cientifico culturais. Foram envolvidos, diretamente na
organizagdo, 10 (dez) alunos do curso e 2 (dois) professores. As duas edigdes aqui tratadas ocorreram
em 2022, no dia 25 de junho, e em 2023, no dia 23 de julho. Em cada uma delas participaram cerca
de 60 criancas, com seus familiares. Ambos os eventos ocorreram no Parque Teresa Maia em Cotia.
Além da corrida, foram oferecidas atividades culturais e de lazer diversas, tais como pintura de rosto,
show de magica e disponibilizacéo de brinquedos inflaveis.

Duas nogbes foram relevantes para a realizagéo do projeto: o reconhecimento da importéncia da
extensdo universitdria, com base no tripé constitucional “ensino, pesquisa e extensdo”, compreendendo
a extensdo como articulagdo e atengdo das demandas existentes no municipio; e o trabalho com
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABProj), para o desenvolvimento de atitudes e habilidades
previstas no Projeto Pedagédgico do Curso (PPC) vigente & época.

Tomando como base preceitos citados por Barbosa e Moura (2013) sobre a ABProj decidiu-se pela
utilizagdo desta metodologia, ponderando: a existéncia de uma situagdo geradora contextual (o CES
e a demanda de atividades para as criangas e familiares atendidos pelo CES) e que foi apresentada
aos alunos como possibilidade de trabalho e aceita por eles, apds ponderar outras alternativas,
gerando maior motivagdio; o fempo para execugdo do projeto, que excluindo-se a apresentagdo da
disciplina e as aulas direcionadas ao feedback, era de aproximadamente de 12 a 14 semanas; e a
necessidade de realizar a “entrega” de um evento, esperado por atores exteriores & sala de aula
e 4 instituicdo de ensino, constituindo-se como um desafio real.

Para a organizagéo do trabalho, Simon (2021) propds um roteiro descrevendo as fases e etapas de

trabalho que deveriam ser cumpridas para a realiza¢do do projeto:

Figura 1 — Roteiro a ser utilizado para a execu¢do do trabalho
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/ Roteiro de aplicagao
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Fonte: Simon, 2021

O roteiro estd organizado em 4 fases, compostas de etapas diferentes.

A fase 1, apresentagdo do desafio, é composta das etapas | - Criagdo de confianga, carisma, simpatia
pelo docente/tutor, Il - Explanagéo acerca do processo de ensino-aprendizagem utilizado, Il —
Apresentacdo das propostas de desafios para os discentes, IV - Ponderagéo acerca da aceitagdo ou
ndo das propostas pelos discentes, V - Formag¢do de grupos, VI - Discussdo de propostas discentes
com docente /tutor, VIl — Aceitagéio de propostas dos discentes pelo docente /tutor, VIl — Pesquisa
sobre o desafio escolhido, IX — Apresentagdio/propositura de kickoff, e X — Definicéio de obijetivo,
metas, cronograma e distribuicdo de func¢des.

Por sua vez, a fase 2, denominada estruturagdo do projeto desafio compde-se da etapa XI —
Estruturagdo do projeto desafio.

A fase 3, loop de desenvolvimento e processo de ensino-aprendizagem, desdobra-se nas etapas
XII — Estruturagdo de listas de atividades, Xlll — Execu¢do de atividades, XIV — Apresentacdo de
resultdos, e XV — Andlise das entregas.

Por fim, a fase 4, consolidagéio do processo de ensino-aprendizagem, contemplam as etapas XVI -
Entrega do desafio, e XVII - Avaliagdo.

Tendo em vista a no¢do de desafio real, para a completa realizacdo dos eventos os estudantes
deveriam providenciar: autoriza¢do municipal para utilizagdo do parque; infraestrutura necessdria &
operacionaliza¢do da corrida; disponibilizagéo de recursos financeiros e materiais, por meio de apoio
do arranjo produtivo da regido, suficientes para, por exemplo, comprar os kits (sacochila/sacola,

camiseta, garrafa de dgua e medalha) distribuidos as criangas participantes; alimentagdo e
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hidratacdo das criangas e familiares; transporte das criancas e familiares até o parque; divulgagéio

do evento nas midias locais; e organizacdo e limpeza do parque apds o término do evento.

A seguir, inserimos algumas imagens/figuras que demonstram a realizagdo do projeto.
Figura 2 — Divulgagdo do Fatec Kids edigdo 2022
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Fonte: os autores, 2022

Figura 3 — Squeezes distribuidos as criangas participantes na edigdo 2022

Fonte: os autores, 2022
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Figura 4 — Café da manha disponibilizado no dia da corrida as criangas participantes e seus familiares na edigéio 2022
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4

Fonte: os autores, 2022

Figura 5 — Divulgagdio do Fatec Kids edigéio 2023
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Fonte: os autores, 2023
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Figura 6 — Sacolas distribuidas &s criangcas participantes na edigéio 2023

Fonte: os autores, 2023

Figura 7 — Camiseta distribuida as criangas participantes na edigéio 2023

Fatecg

EAET Y (D RIOBRANCO

4" CES KIDS RUN

Fonte: os autores, 2023
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Segundo Moran (201 8), as metodologias sGo grandes diretrizes que orientam os processos de ensino-
aprendizagem e que se concretizam em estratégias, abordagens e técnicas concretas, especificas,
diferenciadas. Assim, de acordo com o mesmo autor, as metodologias ativas num mundo conectado e
digital se materializam por meio de modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis combinagdes,
tendo como fundamentais para o sucesso do processo de ensino-aprendizagem alguns componentes,
tais como: a criagdo de desafios, atividades, jogos que realmente trazem as competéncias necessdrias
para cada etapa, que solicitam informagdes pertinentes, que oferecem recompensas estimulantes, que
combinam percursos pessoais com participagéio significativa em grupos, que se inserem em
plataformas adaptativas, que reconhecem cada discente e ao mesmo tempo aprendem com a
interagdo, tudo isso utilizando as tecnologias adequadas (MORAN, 201 8).

Na hipétese de se desejar a formacgéo de egressos proativos, reflexivos, criticos, capazes de
transformar seu entorno, como proposto pelo Catdlogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia
(CNCST), é necessdrio adotar metodologias em que os discentes se envolvam em atividades cada vez
mais complexas, em que tenham que tomar decisdes e avaliar os resultados, com apoio de materiais
relevantes (MORAN, 2018). Se demandamos que discentes e egressos sejam criativos, é preciso que
experimentem possibilidades de mostrar sua iniciativa. As metodologias ativas séo caminhos para
avangar mais no conhecimento profundo, nas competéncias socioemocionais e em novas praticas
(MORAN, 2015). Ainda conforme Moran (2018), dentre as mais comumente nomeadas metodologias
ativas, hd a aprendizagem baseada em projetos (ABProj), que consideramos ter ido utilizada para o
desenvolvimento do presente trabalho.

Barbosa e Moura (2013) explicitam que esta abordagem tem como pressuposto essencial a
considerac¢do de situagdes reais relativas ao contexto e & vida do estudante, que devem estar
relacionadas ao objeto central do processo de ensino-aprendizagem. A ado¢do desta perspectiva
significa um movimento com o objetivo de superar o modelo tradicional de educagéio centrada na
abstragdo, no poder do verbo, na transmisséo de contetdo. Assim, segundo Barbosa e Moura (201 3),
a adog¢do da ABProj pode ser uma forma importante de compensar problemas decorrentes do uso
exagerado de recursos virtuais, em detrimento de situagdes reais e contextuais.

Segundo Bender (2014), a ABProj constitui-se como estratégia de ensino “empolgante e inovadora”
(p- 15), em que os estudantes sdo motivados por problemas do mundo real. O contato com tais

problemas do mundo real, que em muitos casos coniribuird para a solucdo de problemas da
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comunidade em que os estudantes estdo inseridos, possibilita o trabalho interdisciplinar, a tomada de
decis@o e o trabalho em equipe (MORAN, 2015).

De acordo com o Buck Institute for Education (2008, p.18), os projetos que se apresentam como efetivos
possuem os seguintes atributos:

a) Reconhecem o impulso para aprender, intrinseco dos discentes;

b) Envolvem os discentes nos conceitos e principios centrais de uma discipling;

c) Destacam questdes provocativas;

d) Requerem a utilizacdo de ferramentas e habilidades essenciais, incluindo tecnologia para
aprendizagem, autogestdo e gestdo do projeto;

e) Especificam produtos que resolvem problemas;

f) Incluem mdltiplos produtos que permitem feedback;

g) Utilizam avalia¢des baseadas em desempenho; e

h) Estimulam alguma forma de cooperagdo.

Moran (201 8) explicita que ha diversas possibilidades no trabalho com projetos. Tais possibilidades
passam por pensar a duragdo de trabalho (que podem ser curtos, durando uma ou duas semanas, ou
mais longos, chegando a um semestre ou a um ano letivo), além de passar também pela tematica a
ser trabalhada e pelos ambientes de realiza¢do, j& que é possivel a realizagdo de projetos restritos
a sala de aula; assim como podem ser propostos temas mais complexos demandando o trabalho
interdisciplinar. Neste sentido, o autor esclarece que os principais modelos sdo:

a) Exercicio projeto, quando o projeto é aplicado no &mbito de uma Unica discipling;

b) Componente projeto, quando o projeto é desenvolvido de modo independente das
disciplinas, apresentando-se como uma atividade académica ndo articulada com nenhuma
disciplina especifica;

c) Abordagem projeto, quando o projeto se apresenta como uma atividade interdisciplinar,
ou seja, como elo entre duas ou mais disciplinas; e

d) Curriculo projeto, quando n&o mais é possivel identificar uma estrutura formada por
disciplinas, pois tfodas elas se dissolvem e seus conteldos passam a estar a servico do
projeto e vice-versa.

Ainda segundo Moran (201 8), outra possivel classificacdo para projetos é a seguinte:

a) Projeto construtivo: a finalidade é construir algo novo, criativo, no processo e/ou no
resultado;

b) Projeto investigativo: o foco é pesquisar uma questdo ou situagdo, utilizando técnicas de
pesquisa cientifica;

c) Projeto explicativo: procura responder questdes do tipo: “Como funciona? Para que serve?
Como foi construido?” Busca explicar, ilustrar, revelar os principios cientificos de
funcionamento de objetos, mecanismos, sistemas etc.

Bender (2014, p.16) alega que a ABProj é uma técnica de ensino adequada ao estudante do século

XXl, j& que “aumenta a motivagdo para aprender, trabalhar em equipe e desenvolver habilidades
colaborativas”. Bender (2014) esclarece ainda que outros termos j& foram utilizados para denominar
esta abordagem, tais como aprendizagem investigativa, aprendizagem auténtica e aprendizagem

por descoberta.
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Moran (2018) apresenta também uma classificacdo, dando conta da relagdo entre o desenvolvimento
de projetos e suposta correlac¢do de tal propositura com uma matriz curricular. Neste sentido, detalha
que os projetos podem ser desenvolvidos inicialmente dentro de cada disciplina, com vdarias
possibilidades (dentro e fora da sala de aula; no inicio, meio ou fim de um tema especifico; como aula
invertida ou aprofundamento apés atividades de ensino-pesquisa ou aula dialogada). Podem ser
desenvolvidos projetos a partir de jogos, principalmente jogos de constru¢do, de roteiros abertos,
através de narrativas, de histérias (individuais e de grupo) contadas pelos préprios discentes,
uvtilizando a facilidade dos aplicativos e tecnologias digitais, combinadas também com histérias
dramatizadas ao vivo (teatro) de grande impacto.

Por outro lado, segundo Bacich e Moran (2018) hd ainda a possibilidade de desenvolvimento de
projetos integradores (interdisciplinares), que ocorre quando hé a integragéio de mais de uma
disciplina, docentes e/ou dreas de conhecimento. Segundo os autores, para a realizagéo deste tipo

de projeto:

A iniciativa pode partir da atitude de professores ou fazer parte do projeto pedagdgico da
instituicdo. S&o projetos que articulam vdrios pontos de vista, saberes e dreas do
conhecimento, trazendo questdes complexas do dia a dia, que fazem os alunos perceberem
que o conhecimento segmentado (disciplinar) é composto de olhares pontuais para conseguir
encontrar significados mais amplos. Assim, os problemas e projetos interdisciplinares ajudam
os alunos a perceber as conexdes entre as disciplinas. (BACICH; MORAN, 2018, p.65-66).

Bacich e Moran (2018) argumentam ainda que tais projetos podem ser realizados utilizando, por
exemplo, jogos ou histérias, gerando uma contextualizagdo que pode ser articulada & vivéncia dos
estudantes. Neste sentido, explicitam ainda que projetos interdisciplinares relevantes s@o os que estdo
préximos da vida e do entorno dos discentes, que partem de necessidades concretas. Bacich e Moran

(2018) complementam tal argumentacdo alegando que neste tipo de projeto:

[...] estudantes e professores, em contato com diferentes grupos e problemas reais,
aprendendo com eles e contribuindo com solu¢des concretas para a comunidade. Na
aprendizagem-servico, os estudantes ndo sé conhecem a realidade, mas simultaneamente
contribuem para melhord-la, e isso dé um sentido muito mais profundo ao aprender: aprender
ndo sé para si, mas para melhorar a vida dos demais. A combina¢do de projetos
interdisciplinares com o conceito de aprendizagem-servigo, com o apoio de recursos digitais,
é um caminho fantdstico para engajar os estudantes no conhecimento, na vivéncia e na
mudanca de um mundo complexo e em rdpida transformagéo. Uma outra dimensdo dos
projetos estd voltada para que cada estudante trabalhe o autoconhecimento, desenvolva um
projeto de futuro (possibilidades a curto e médio prazo) e construa uma vida com significado
(valores e competéncias amplas). E o projeto de vida, que organizagdes mais atentas incluem
no curriculo como um eixo transversal importante, com alguns momentos fortes ao longo do
curso e alguma forma de mentoria ou orientagdo pessoal aos estudantes. (BACICH; MORAN,
2018, p. 66).

Tendo em vista o perfil que se requer de um egresso de um CST, é possivel afirmar que é ainda mais
necessdrio promover um processo de ensino-aprendizagem significativo nestes cursos, para, conforme

Barbosa e Moura (2013), obter formados capazes de utilizar tecnologias de informacdo e
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comunicagéio (TICs), com habilidades para resolver problemas e para conduzir projetos nos diversos
segmentos do setor produtivo. Assim, conforme expdem os autores, é preciso que o processo de ensino-
aprendizagem nos CSTs esteja cada vez mais distante do processo de ensino-aprendizagem
tradicional, fundamentado na teoria e dependente do uso intensivo da meméria. Complementando
esses requisitos de processo de ensino-aprendizagem, deve-se acrescentar que, mesmo que o sistema
educacional forme individuos tecnicamente muito bem-preparados, é indispensdvel que eles sejam
capazes de exercer valores e condi¢cdes de formagdo humana, considerados essenciais no mundo do
trabalho contemporéneo, tais como: conduta ética, capacidade de iniciativa, criatividade,

flexibilidade, autocontrole, comunicagdo, dentre outros.

Tendo em vista o projeto pedagdgico de curso vigente & época da realizagéo do Fatec Kids,
objetivou-se, além de executar, da maneira mais profissional possivel, os eventos/corridas destinadas

das criangas e seus familiares, exercitar as seguintes atitudes e habilidades dos estudantes:

e Internalizagdo de valores de responsabilidade social, justica e ética profissional
(atitude);

e Formagdo humanistica e visdo global que o habilite a compreender o meio social,
politico, econémico e cultural onde estd inserido e a tomar decisées em um mundo
diversificado e interdependente (atitude);

e Capacidade para atuar de forma multidisciplinar (atitude);

e Mobilizar os recursos disponiveis para o encaminhamento de solugées apropriadas
para os mais diversos contextos organizacionais (habilidade);

e Lidar com pessoas, desenvolvendo habilidades de trabalho em equipe, de
comunicagdo e de negociagdo visando & autonomia para tomada de decisdio
(habilidade);

e Andalisar a viabilidade econémico-financeira da implanta¢do de empreendimentos
(habilidade);

e Articular os conhecimentos, alinhando a teoria com a prdatica vivenciada, para a
tomada da melhor decisé@o ou fazer o encaminhamento mais adequado (habilidade).

Considerando que os estudantes iniciaram a organiza¢do do evento em fevereiro de 2023 e esta foi

realizada no més de julho do mesmo ano, utilizaram-se como estratégias avaliativas:

e FElaborag¢do de documentagdo tipica da gestdo de projetos, tais como a
apresentacdo de kickoff e do Termo de Abertura do Projeto, além da EAP (Estrutura
Analitica de Projeto) e da matriz de riscos;
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e Elaboragéio e acompanhamento de cronograma das atividades necessdrias a
realizagdo da corrida, bem como acompanhamento por meio de stafus reports
semanais;

e Realizag¢do de reunides semanais, em que os docentes podiam acompanhar o
progresso das atividades e eventuais dificuldades que os estudantes tivessem;

e Organizagdo para a execugdo da corrida/evento em si, no dia programado,
cumprindo hordrios, atividades anunciadas e participagdo do publico.

O primeiro resultado a destacar diz respeito & prépria realizagdo da corrida, que aconteceu no dia
combinado, no local desejado, com as atividades propostas e atendendo a previsdo de piblico.
Além disso, o CES, por meio de publicagdo em seu website, na qual a diretora geral se manifesta

sobre o evento, elucidou a importéncia da corrida, da seguinte maneira:

A data faz parte da agenda anual do CES e j& é muito aguardada pelos alunos, familiares
e colaboradores|...] os alunos da Fatec [...] realizam um trabalho incrivel para proporcionar
aos nossos alunos e familias um evento especial, recheado de atividades que estimulam a
troca e a cooperagdio, além de estimular o gosto pelo esporte.

Ademais, as devolutivas dos estudantes sobre a realiza¢do do projeto explicitam sua importéncia:

Estudante 1:

Minha experiéncia na organizagdo do Fatec Kids foi extremamente enriquecedora tanto para
minha vida académica quanto profissional. Como um projeto sem fins lucrativos, a iniciativa me
proporcionou um aprendizado prdtico sobre como gerenciar eventos e trabalhar em equipe sob
pressdo. A corrida para as criangas da escola Rio Branco, juntamente com as outfras atividades,
envolveu muita coordenagdo entre os alunos da Fatec e parceiros externos, o que me ensinou a
importdncia da comunicacdo eficaz e da organizag¢do. No aspecto académico, a experiéncia
complementou meus estudos, pois consegui aplicar conceitos de gestdo de projetos, planejamento
estratégico e logistica, além de aprimorar minhas habilidades de lideranga. Profissionalmente, o
Fatec Kids desenvolveu minha capacidade de resolver problemas em tempo real, gerenciar
orgamentos limitados e coordenar diferentes atividades simultaneamente, habilidades que me
tornaram mais preparada para desafios no mercado de trabalho. Esse projeto também me trouxe
uma grande satisfagdo pessoal, pois vi o impacto positivo que ele teve nas criangas e na
comunidade, o que refor¢ou meu compromisso com projetos sociais e a importdncia de contribuir
para o bem comum.

Estudante 2:

Organizar o Fatec Kids foi uma experiéncia muito boa. Trabalhar para proporcionar um dia
especial para criangas surdas e suas familias me ensinou muito sobre planejamento e trabalho em
equipe. Conseguir apoiadores e arrecadar fundos foi desafiador, especialmente em um projeto
com recursos limitados. Mas essa parte me ajudou a desenvolver habilidades de comunicagdo e
negociagdo, essenciais na hora de convencer empresas a apoiarem a causa. O trabalho em grupo
foi uma grande ligdo. Conviver com diferentes opinides dentro da equipe exigiu paciéncia e
capacidade de mediar conflitos, o que me fez crescer como pessoa e aprender a valorizar a
diversidade de ideias.
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No final, todos estdvamos alinhados em torno do mesmo objetivo. Profissionalmente, o projeto
me deu mais confianca para lidar com prazos, organizar eventos e gerenciar equipes. Pude
aplicar, de forma prdtica, conceitos que estudei no curso, como gestdo de projetos e solugdo de
problemas. Foi uma experiéncia que me preparou melhor para os desafios do mercado de
trabalho. O Fatec Kids néo sé trouxe alegria para as criangas, mas também me ensinou a ser
mais organizada, resiliente e focado em resultados.

Estudante 3:

Organizar o Fatec Kids é uma experiéncia muito gratificante, acho que todos deveriam participar
pelo menos uma vez para entender a sensacdo Unica que é, tanto academicamente quanto
profissionalmente. No dmbito académico, contribui para o entendimento de educagdo inclusiva e
acessibilidade, promover o contato com a cultura Surda. Profissionalmente, desenvolve
habilidades como empatia, lideranga e resolu¢gdo de problemas em contextos de diversidade,
além de abrir portas para dreas de educacdo especial e politicas de inclusGo.

Fatec Kids foi e é um projeto que eu guardo com muito carinho. Apesar do caminho ser muito
dificil, quando chega no dia ver o sorriso estampado no rosto de cada crianga e seus familiares
traz a sensag¢do dever cumprido, é uma sensagdo Unica para a vida, vocé aprende muito e sGo
ensinamentos que levaremos para a vida toda.

Estudante 4:

Eu diria que a realizagdo do Fatec Kids contribuiu em todas as dreas, académica, profissional,
mas principalmente pessoal, porque eu senti que depois do projeto eu amadureci muito. Eu tive
compromisso durante o projeto inteiro com diversas coisas, tanto com as pessoas de fora que a
gente trabalhava, com as empresas, com a escola e com os meus colegas do grupo. Foi muito
interessante isso, eu senti que eu amadureci muito e eu conheci muita coisa nova, foi muito
interessante. A gente enfra em um mundo, parece que a gente estd enfrando em um novo mundo
quando a gente estd fazendo o projeto. Quem nunca teve contato com essas coisas sente isso, é
muito interessante, muito legal, foi muito divertido, dd muita dor de cabega na hora de fazer,
mas no final é recompensador. A gente ndo imagina o que vai ser, mas a gente para e pensa,
pd, eu fiz isso, mas se eu posso dar um conselho é ndo dependa do seu grupo para fazer o
projeto acontecer. O grupo faz toda a diferenga, porém ndo dependa dele, estd bem? E esse é
o meu conselho para mim, foi de verdade. O mais importante da Fatec para mim foi esse projeto,
que foi onde eu senti que eu amadureci, conheci muita coisa nova e também conheci, aprendi
muita coisa, para mim foi muito interessante.

Estudante 5:

Organizar o Fatec Kids foi uma experiéncia muito boa e ao mesmo tempo dificil, pois é muito
bonito de ver todas aquelas criangas felizes, porém o processo até chegar no dia foi muito dificil.
Com esse evento pode se ver que as criangas se sentem mais alegres e incluidas. Tive a experiéncia
de entender que é fundamental garantir que a comunicacdo seja acessivel utilizando Libras. Isso
ajuda a passar mais confianga pra crianga, a corrida ajuda a crianga na sadde, no
desenvolvimento e também na socializagdo com outras criangas.

Esse evento me ajudou a aprender que participar de um projeto sem fins lucrativos é necessdrio
ter disciplina, organizagdo, interagdo empdtica com equipe, paciéncia e muito esfor¢o para dar
certo. Isso influencia na minha dinédmica em grupo, em como posso gerenciar um projeto
aplicando o que foi orientado de maneira prética e em como devo me posicionar em cada
acontecimento. Essa corrida infantil para criancas surdas ndo sé beneficiou as criangas, mas
também gerou um impacto positivo em todos nés sabendo a importdncia de saber se comunicar
em libras, ndo sé com criangas, mas sim com todas as pessoas dando mais confianga de inclusGo.

I3

A primeira grande dificuldade ao propor trabalhos deste tipo é lidar com as no¢des pré-concebidas
de estudantes e professores segundo as quais a formagdo é essencialmente conteudista. Propor

atividades em que o professor age mais como tutor do que como detentor do saber que deve ser
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transmitido aos alunos é desafiador. Além disso, outra grande dificuldade é pensar nas estratégias
de avaliagdo, que precisam ser permanentemente revisadas e discutidas.

Para além destas, as outras grandes dificuldades referiram-se & execu¢do do evento em si, em
situagdes como: acesso as midias da regido para divulgar o evento, acesso aos potenciais apoiadores,
barreiras burocraticas para lidar com o poder publico local e agenda dos alunos, que semanalmente

eram demandados.

A partir do feedback dos estudantes é possivel perceber que a experiéncia de realizagéo do Fatec
Kids, no dmbito da ABProj é significativa ao longo da formagéo dos estudantes. No quadro a seguir,
cotejamos as atitudes e habilidades previstas no PPC e que se desejava trabalhar ao longo do projeto

e excertos do feedback dos estudantes diretamente envolvidos na realiza¢do do evento:

Quadro 1 — Articulagéio entre competéncias do PPC e feedback dos estudantes

Atitude ou habilidade

Internalizagéo de valores de responsabilidade social, justica e
ética profissional (atitude);

Formagdo humanistica e viséo global que o habilite a
compreender o meio social, politico, econdmico e cultural onde
estd inserido e a tomar decisdes em um mundo diversificado e

interdependente (atitude);

Capacidade para atuar de forma multidisciplinar (atitude)

Mobilizar os recursos disponiveis para o encaminhamento de
solugdes apropriadas para os mais diversos contextos
organizacionais (habilidade)

Lidar com pessoas, desenvolvendo habilidades de trabalho em
equipe, de comunicagdo e de negociagdo visando & autonomia
para tomada de deciséo (habilidade)

Analisar a viabilidade econdmico-financeira da implantagéo de
empreendimentos (habilidade)

124

ISSN 2763-5333 Cesu

Excerto do feedback

“contribui para o entendimento de educagdo inclusiva e
acessibilidade”

“Tive a experiéncia de enfender que é fundamental garantir que a
comunicagdo seja acessivel utilizando Libras”

“contribui para o entendimento de educagdo inclusiva e
acessibilidade”

“desenvolve habilidades como empatia, lideranca e resolugdo de
problemas em contextos de diversidade”

“aprender a valorizar a diversidade de ideias”

“Tive a experiéncia de enfender que é fundamental garantir que a
comunicagdo seja acessivel utilizando Libras”

“me ensinou muito sobre planejamento e frabalho em equipe”

“me deu mais confianga para lidar com prazos, organizar eventos
e gerenciar equipes”

“desenvolveu minha capacidade de resolver problemas em tempo
real, gerenciar orgamentos limitados e coordenar diferentes
atividades simultaneamente, habilidades que me tornaram mais
preparada para desafios no mercado de trabalho”

“ensinou a importéncia da comunicagdo eficaz e da organizagdo.
consegui aplicar conceitos de gestdo de projetos, planejamento
estratégico e logistica,

“aprimorar minhas habilidades de lideranga”

“conviver com diferentes opiniGes dentro da equipe exigiu
paciéncia e capacidade de mediar conflitos”

“desenvolveu minha capacidade de resolver problemas em tempo
real, gerenciar orgamentos limitados e coordenar diferentes
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atividades simultaneamente, habilidades que me tornaram mais
preparada para desafios no mercado de trabalho”

Articular os conhecimentos, alinhando a teoria com a pratica “aprendizado prético sobre como gerenciar eventos e trabalhar
vivenciada, para a tomada da melhor decisdo ou fazer o em equipe sob pressdo”

encaminhamento mais adequado (habilidade). “aprimorar minhas habilidades de lideranga”

“desenvolveu minha capacidade de resolver problemas em tempo
real, gerenciar orgamentos limitados e coordenar diferentes
atividades simultaneamente, habilidades que me tornaram mais
preparada para desafios no mercado de trabalho”

“desenvolve habilidades como empatia, lideranga e resolugdo de
problemas em contextos de diversidade”

“me deu mais confianga para lidar com prazos, organizar eventos
e gerenciar equipes”

Além dos excertos citados, podemos ressaltar ainda o aspecto relativo & subjetividade dos estudantes,
que em seus feedbacks referem-se & experiéncia de organizagdo do evento como “extremamente
enriquecedora”, ou geradora de “satisfagéio pessoal”, “sensagdo dever cumprido”, e “sensagdo Unica
para a vida”. Por fim, adicione-se ainda que, projetos deste tipo, que além de visar o desenvolvimento
de competéncias dos estudantes, voltam-se ds demandas da comunidade que circunda a instituicdo
de ensino, atendendo também a preceitos extensionistas. Diante disso, sugerimos a sistematizacdo e
institucionalizacéo de atividades deste tipo, contribuindo para a uma formacdo mais abrangente dos
estudantes e para uma significativa atuagdo das Fatecs em seus locais de existéncia, levando em
consideracdo seus contextos especificos. Outrossim, tendo em vista a devolutiva dos estudantes,
projetamos o acompanhamento de suas trajetérias, para que se obtenha uma perspectiva de longo

prazo sobre a realizagdo de atividades deste tipo
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