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Resumo

As metodologias ativas tém se mostrado uma grande aliada no processo de ensino-
aprendizagem, especialmente no atual momento de pandemia. O ensino continuo, ou seja, o
ato de relembrar informacdes ja ministradas em aula e o ludico estdo diretamente ligados ao
processo de consolidacdo das informacgdes. O objetivo desse trabalho foi adaptar tais técnicas
ao ensino na disciplina de Materiais de Construgado Civil | da Fatec Tatuapé e investigar os efeitos
causados na aprendizagem. Para tanto, foram aplicadas as turmas atividades ludicas como jogos
online e os assuntos foram relembrados por meio de mapas mentais. Para avaliar a adaptacao
dos alunos aos métodos utilizados, foram aplicados questionarios com perguntas sobre a visdo
dos alunos em relacdo a absor¢do de conteldo, a satisfagdo com as praticas e as possiveis
melhorias ou adapta¢des nas metodologias aplicadas. Todos os alunos afirmaram de forma
andénima que as atividades tiveram um impacto positivo na aprendizagem.

Palavras-chave: metodologias ativas, ensino continuo, ensino Iddico, ensino
tecnolégico, materiais de construcao civil.

Introducgao

Desde a implanta¢do do método de ensino vigente no Brasil, muitos foram os avangos
tecnoldgicos e, consequentemente, os alunos também ja ndo sdo mais os mesmos. De acordo
com Barbosa (2013, p. 51) “[...] encontramos escolas que estdo no século XIX, com professores
do século XX, formando alunos para o mundo do século XXI.”. As décadas mudam, mas o ensino
continua enraizado nas mesmas metodologias.

O atual cenario exige que a educacdo seja embasada em praticas inclusivas, com
politicas inovadoras que propiciem o ingresso e a permanéncia. O ensino deve atrair a atencdo
dos alunos e, para isso, deve ser prazeroso, desenvolver a autonomia intelectual, despertar a
criatividade e a curiosidade. A tematica vai além dos problemas de aprendizagem, ha a
necessidade de formar profissionais com perfil critico reflexivo. As metodologias ativas podem
ser utilizadas como esse instrumento de transformacao. O aluno ocupa a fungao de produtor de
conhecimento e o professor de mediador desse processo.

[...] o aluno interage com o assunto em estudo — ouvindo, falando, perguntando,
discutindo, fazendo e ensinando — sendo estimulado a construir o conhecimento ao
invés de recebé-lo de forma passiva do professor. Em um ambiente de aprendizagem
ativa, o professor atua como orientador, supervisor, facilitador do processo de
aprendizagem, e ndo apenas como fonte Unica de informagdo e conhecimento.
(BARBOSA; MOURA, 2013, p.55).
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Estudos realizados pelo Observatdrio das Juventudes da PUC-RS, constatou que uma
parte significativa dos alunos dessa universidade trabalham (VERISSIMO e SANTQOS, 2016). A
probabilidade de que esse perfil do aluno universitario se repita em diversas outras
universidades publicas e privadas é alta, seja para pagar as despesas estudantis ou compor a
renda familiar. Ainda sdo recentes as politicas que promovem uma maior democratizacao do
ensino superior, por exemplo, o Sistema de Sele¢do Unificada (SISU) previsto pela lei n2 12.711
de 29 de agosto de 2012 (GOVERNO FEDERAL, 2014) e o Programa Universidade para Todos
(PROUNI) previsto pela lei n.11.096 de 13 de janeiro de 2005 (GOVERNO FEDERAL, 2005).

O uso do ludico é uma ferramenta de socializagdo que pode ser utilizada no ensino
superior, entretanto, ndo é tdo comum quanto na educagao basica. Diversos estudos (BLIKSTEIN,
2010; KIYA, 2014; CORNIGLION, 2016; ELMOR FILHO et al, 2019) comprovam a eficiéncia dessas
metodologias na aprendizagem. Atividades essas que ndao devem ser vistas como uma
infantilizacdo do aluno, mas como uma ferramenta de auxilio e integragdo. Conforme Santos
(1997, p.12)

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser
vista apenas como diversdo. O desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora
para uma boa saude mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os
processos de socializagdo, comunicagdo, expressdo e constru¢do do conhecimento.

O processo de consolidacdo das informacdes é indispensavel no decorrer da
aprendizagem. Quanto maior a porcentagem de detalhes que nos recordarmos de um tema,
mais proveitosa sera a sua utilizacdo no futuro e a repeti¢cdo dessa informacdo recebida é um
meio de atuar mediante o processo de consolidacao.

Pensar na consolidacdo, é pensar na absorcdo desse conteudo para depois das
avaliagdes na instituicdo de ensino, é pensar em sua aplicacdo na vida profissional. S3o nas
avaliagdes que se tém uma visdo geral sobre o entendimento dos alunos e o reflexo das aulas
ministradas. EImor Filho et al. (2019) menciona a importancia do processo de avaliagdo como
componente continuo no processo de ensino. E o momento de analisar os problemas no
percurso e avaliar as medidas para repara-las.

Os exames ndo devem ser vistos como uma etapa classificatéria, mas como uma
ferramenta de constante planejamento dos métodos mais adequados para transmitir as
informacbes aos alunos. A Facultad de Ingenieria da Universidad Nacional de Salta em seu
regulamento de avalia¢do (Res. N2 338-HCD-07, de 10 de dezembro de 2007) possui a avaliacdo
por tema como um método de acompanhamento constante ao ensino-aprendizagem

Evaluacion que tiene por funcion valorar el proceso de ensefianza aprendizaje,
verificando si se alcanzaron los objetivos propuestos y de esta manera realizar un
seguimiento continuo al estudiante. Mediante |3s Evaluaciones por Tema (ET) se
procura corregir los errores conceptuales y procedimentales detectados en la misma
[...]. (UNIVERSIDAD NACIONAL DE SALTA, 2007)

As avaliacGes por tema sdo um método de ensino continuo onde a repeticdo das
informacdes, visto que os alunos tém que rever os temas, estdo diretamente relacionadas ao
processo de consolidacdo. Entretanto, estimular o processo de consolida¢cdo de uma maneira
divertida e descontraida foi o desafio desse projeto e as metodologias ativas ludicas foram os
instrumentos escolhidos.
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Visando adaptar tais técnicas ao ensino, esse projeto foi desenvolvido na Fatec Tatuapé
com a disciplina de Materiais de Construcdo Civil dos cursos Tecnoldgicos de Controle de Obras
e Construcdo de Edificios. As metodologias foram aplicadas no segundo semestre de 2020.

Objetivo da aula e competéncia desenvolvida

O objetivo das aulas durante o semestre foi inserir o ensino continuo por meio de
avaliagdes por tema e mapas mentais como pratica de estimulo ao processo de consolidacao.
Adaptar atividades ludicas como bingo, caca-palavras, somando certo e palavras cruzadas ao
ensino na disciplina de Materiais de Construcdo Civil. Analisar os efeitos na aprendizagem e
adaptacdo dos alunos as metodologias ativas.

A area da construcdo civil envolve imaginacdo, projetos, intera¢do e colaboracdo entre
as partes envolvidas. Mesmo com tantas habilidades praticas necessarias para o desempenho
da profissdo, as aulas ainda sdo majoritariamente tedricas e os alunos enfrentam muitas
dificuldades no desenvolvimento do curso. Além de pretender facilitar o processo de
consolidacdo das informacgdes, também estimular o olhar pratico de execuc¢do dos alunos sobre
as informacdes e o perfil critico reflexivo.

Metodologia ativa utilizada e sua justificativa

A inexisténcia de pesquisas académicas a respeito do impacto na aprendizagem das
avaliagbes por tema, e as avaliagdes por tema aliadas ao ludico viabilizou a elaboracdo do
projeto de pesquisa. Sendo importante ressaltar o vinculo pessoal que a autora possui com o
tema. Através de sua experiéncia com as avaliacGes por tema na Universidad Nacional de Salta.
Diante do exposto, o presente estudo busca analisar o desenvolvimento do processo de ensino-
aprendizagem com a insercdo de metodologias ativas de aprendizagem e a adaptacdo dos
alunos a nova metodologia de ensino. Para tanto, além do uso do ludico nas praticas
pedagdgicas, recorremos as avaliagbes por tema como praticas do ensino continuo que
estimulam o processo de consolida¢do de informagdes.

Para que os impactos na aprendizagem pudessem ser comparados, as quatro turmas em
que a disciplina de Materiais de Construcao Civil | foi ministrada foram divididas: em duas turmas
os assuntos das aulas anteriores foram relembrados e nas outras duas turmas nao foi aplicada
esta pratica.

Semanalmente o assunto da aula anterior foi relembrado por meio de mapas mentais
ou avaliagGes por tema. As avaliacGes por tema foram aplicadas de maneira ludica, sendo na
qguarta semana as Palavras Cruzadas, na oitava o Caca-palavras, na décima-segunda o
ConcreTeste, na décima-quinta o Bingo e na décima-sétima semana a atividade Somando Certo.
Os alunos responderam as atividades no horério de aula, entretanto, caso ndo concluissem
poderiam entregar na semana seguinte.

Devido a necessidade de que todos os alunos da disciplina fossem avaliados da mesma
maneira, as atividades com jogos também foram aplicadas aos alunos em que os assuntos ndo
foram relembrados.

Os mapas mentais foram desenvolvidos e disponibilizados no Microsoft PowerPoint no
inicio de cada aula. Contendo imagens e pouco texto, como o exemplo a seguir que foi utilizado
para relembrar a primeira aula sobre o material concreto.
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Figura 1 — Mapa Mental
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Fonte: Rodrigues (2020)

A avaliacdo por meio de Palavras Cruzadas com o tema Cimento Portland, continham

frases que indicavam defini¢Ges, tipos ou propriedades sob

re o material, procedimento ou

métodos e o aluno com base nessas informagdes digitaria a palavra nos espagos dispostos. A

atividade foi desenvolvida e aplicada por meio do Microsoft
correta, o espago mudava de cor.

Figura 2 — Palavras Cruzadas
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Fonte: Elaborada pelos autores (2020)

No Cacga-palavras, os nomes dos tipos de agregados ou
ser encontrados no meio de diversas outras letras. A ativid

suas caracteristicas, tinham que
ade com o tema Agregados foi

desenvolvida na plataforma Geniol e disponibilizado para os alunos no Microsoft PowerPoint,
onde formas geométricas poderiam ser movidas para assinalar as palavras.
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Figura 3 — Caga-palavras
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Fonte: Elaborada pelos autores (2020)

O ConcreTeste foi um desafio online aplicado por meio da Plataforma Microsoft Teams
durante a IX Semana Tecnoldgica e Cultural da Fatec Tatuapé. Participaram os alunos que
cursavam as disciplinas de Materiais de Construcdo Civil | e Il. A competicdo com perguntas sobre
o material concreto foi respondida por equipes compostas por no minimo dois e no maximo
cinco alunos. Na tela do Microsoft Teams foram apresentadas as perguntas para as equipes, e
os alunos utilizaram o aplicativo Kahoot! para inserir as respostas. Cada equipe possuia um
capitdo ou capitd responsavel por inserir as respostas pela equipe na plataforma
correspondente. A prova continha trinta questdes de multipla escolha e os candidatos tiveram
sessenta minutos para completa-la. A pontuacdo foi calculada pelo aplicativo de acordo com a
assertividade e o menor tempo. A equipe que alcangou o primeiro lugar, em cada um dos turnos,
obteve o prémio de um vale-presente em uma livraria.
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Figura 4 — ConcreTeste
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Fonte: Kahoot (2020)

Bingo foi uma atividade que englobou questdes com todos os temas sobre aglomerantes
ministrados em classe até a décima quinta semana em que foi aplicado. A professora descreveu
as propriedades, a finalidade do material ou outras informagdes que os identificassem.

Figura 5 — Pergunta do Bingo
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Fonte: Elaborada pelos autores (2020)

Na tela do Microsoft Teams foram apresentadas as perguntas, e grupos de alunos
tiveram trinta segundos para identificar a resposta em sua Cartela de Bingo individual — que
poderia ser impressa ou no Microsoft PowerPoint disponibilizado com formas geométricas para
assinalar a resposta.

Férum de Metodologias Ativas, Sdo Paulo, SP, v.3 n.1, p-1-488, jul. 2021 307
ISSN 2763-5333




FORUM
METODOLOGIAS
ATIVAS

~
eV Cps  shoBAuLO
R T PelE%oua GOVERNO DO ESTADO

| secretaria de Desenvolvimento Econdmico

Figura 6 — Resposta do Bingo
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Fonte: Elaborada pelo Autor (2020)

O grupo que completasse todas as palavras da tabela, deveria dizer “Bingo” e
compartilhar as respostas para que a professora fizesse a conferéncia. Para uma corre¢ao mais
assertiva, os alunos também escreveram o nimero da pergunta na resposta assinalada. Apds
finalizada a atividade, todos os alunos entregaram a tabela como pratica avaliativa.

Somando certo onde é dado o produto, por exemplo, um concreto ou argamassa e o
aluno deve indicar quais foram os materiais adicionados para resultar no mesmo. O exercicio foi
desenvolvido e aplicado no Microsoft PowerPoint, onde os alunos poderiam preencher cada
espaco com o nome correspondente. Foi a Ultima atividade IUdica avaliativa por tema aplicada,
pois a intencdo era que os alunos soubessem identificar as diferencas entre os aglomerantes.

Figura 7 — Somando Certo
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Férum de Metodologias Ativas, Sdo Paulo, SP, v.3 n.1, p-1-488, jul. 2021 308

ISSN 2763-5333



FORUM .
METODOLOGIAS cesu CPS SAO PAULO

Unidade do Ensino Superior GOVERNO DO ESTADO

de Graduacao

A Tl v S | secretaria de Desenvolvimento Econmico

Avaliacao da aprendizagem

Para avaliar a adaptagdo dos alunos aos métodos utilizados foram aplicados
guestionarios com perguntas sobre a visdao dos alunos em relagao a absorcdo de conteldo, a
satisfacdo com as praticas, a compatibilidade com a rotina diaria de cada um e as possiveis
melhorias ou adaptag¢des nas metodologias aplicadas. Foram formulados dois questionarios
distintos, um para as turmas em que as metodologias foram aplicadas e outro para os que
continuaram com as classes habituais. Todas as respostas coletadas para fins comparativos e de
pesquisa foram coletadas por meio de questionario virtual e com respostas anénimas.

Resultados
1. Atividades de jogos

Todos os alunos da disciplina afirmaram que atividades como Palavras Cruzadas, Caca-
palavras, Bingo e Somando Certo tiveram um impacto positivo na aprendizagem (Grafico 1).
Sendo que 44,4% afirmaram “Foi uma atividade menos magante do que a atividade

Grafico

™ Foi uma atividade menos magante do que a atividade convencional
™ Eu gostei, me ajudou a absorver melhor o contetdo
1 N&o gostei, prefiro atividades convencionais

Fonte: Elaborado pelos autores (2020)

convencional” e a 55,6% dos alunos “Eu gostei, me ajudou a absorver melhor o contetido”.

Durante a atividade Bingo muitos alunos na primeira turma afirmaram que os trinta
segundos para a resolucdo nao era o suficiente, portanto, o tempo foi ajustado para quarenta e
cinco segundos. Os alunos foram questionados sobre o quao produtivo sao atividades em grupo,
como ConcreTeste e Bingo, para o aprendizado. Conforme o grafico 2, 67% afirmaram que foi
uma maneira descontraida de aprender.
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Grafico - 2

B Talvez, mas tive dificuldade para conversar com meu grupo
B Sim, atividades interativas s3o uma maneira descontraida de aprender
B Gosto, mas ndo aprendo muito

Ndo, prefiro métodos convencionais

Fonte: Elaborada pelo Autor (2020)

Quando indagados sobre a adaptagao das atividades da faculdade com a sua rotina de
estudos e trabalho, 72% afirmaram que trabalham além de estudar entdo sé conseguiriam
tempo habil para as atividades durante o final de semana e 28% disseram que possuem tempo
livre durante a semana, pois ndo trabalham (Gréfico 3).

Grafico -3

M Estudo e trabalho, ent3o sé tenho tempo durante o final de semana

B S6 estudo e tenho mais tempo livre durante a semana

Fonte: Elaborado pelos autores (2020)

2. Retomada de conteldido em sala de aula

Os alunos que tiveram os assuntos das aulas relembrados, foram questionados sobre as
pequenas explicacdes e Resumos aplicados para relembrar os assuntos ja ministrados em aula
(Gréfico 4) e 55,6% declararam que “Ajuda a entender um assunto que ndo havia entendido” e
44,4% afirmaram “Aprendo algo que havia passado despercebido”.
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Grafico -4

| | Aprendo algo que havia passado despercebido
e Ajuda a entender um assunto que nao havia entendido
| Ndo acho que seja muito produtivo para a aprendizagem

Fonte: Elaborado pelos autores (2020)

Quando questionados sobre os mapas mentais, todos afirmaram que a metodologia foi
positiva para o processo de ensino-aprendizagem. O gréfico 5, apresenta a opinido dos alunos,
qual foi o impacto do mapa mental no processo.

Grafico - 50

- Otimo para relembrar o contetido

E Ajudou realmente a entender o contetido como um todo ao invés de s6 decorar
8 . . informacgdes
e Ajudou a estudar para as atividades ¢

Prefiro as informagdes na forma convencional

Fonte: Elaborado pelos autores (2020)

Dificuldades encontradas

Formular atividades para aplicar virtualmente gera uma dificuldade maior, devido como
encontrar uma maneira pratica e acessivel em que os alunos consigam visualizar e responder o
que é proposto. O processo, pessoalmente, envolveria somente criar e imprimir a atividade para
aplicar em sala, sendo possivel acompanhar se o aluno esta fazendo e se tem alguma dificuldade.
Enguanto virtualmente, além de pensar na plataforma de cria¢do, ha que pensar como aplica-la
de maneira acessivel, simples e didatica promovendo uma interacdao e descontragdao — que é
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um dos objetivos propostos com as metodologias. Em todas as atividades aplicadas notou-se
gue presencialmente seria mais facil o desenvolvimento da pratica e o envolvimento dos alunos.

Os mapas mentais demandam um maior tempo na elaboracdo para apresentar
virtualmente, sendo que presencialmente haveria maneiras mais praticas de relembrar — por
exemplo, mostrando os materiais para diferencia-los e explicar os processos que envolvem cada
um. As turmas em que os temas sao revisados atrasam uma média de dez minutos da aula por
semana e esse tempo pode variar de acordo com o empenho da classe, o desafio foi explicar da
maneira esclarecedora e que ndo gerasse maiores duvidas comprometendo o tempo de aula.

Atividades como Palavras Cruzadas, Caca-palavras e Somando Certo que nao
necessitavam interagdo continua com o professor na resolugdo, ndo ha um controle sobre a
execucao no momento exato da aula pois muitos alunos afirmam que ndao possuem conexao
estavel da internet.

Consideragoes Finais

A porcentagem dos alunos que possuem uma rotina agitada de estudos e trabalho foi
de 72%, sendo a maioria nessa disciplina. Assim, evidenciando-se a hipétese levantada na
Introducdo sobre a dificuldade em relagdo ao tempo livre e a pratica de atividades ludicas como
uma contribuicdo para que essa carga que o aluno traz de um dia cansativo de ocupacao
profissional seja amenizada. Visto que todos os alunos da disciplina afirmaram que atividades
como Palavras Cruzadas, Caga-palavras, Bingo e Somando Certo tiveram um impacto positivo na
aprendizagem sendo um facilitador na absor¢do do contetido ou tornando o processo menos
macante.

Apesar das Dificuldades encontradas para elaborar e aplicar as atividades, dos alunos
em que os assuntos foram relembrados, 89% acreditam que conseguiram aprender a maior
parte do contetddo ministrado na disciplina. Sendo que dos alunos em que os assuntos ndo foram
repassados, 67% acreditam que aprenderam a maior parte do conteddo e 22% ndo estava
seguro sobre ter ou ndo aprendido e 11% disseram que nao tinham aprendido totalmente.
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