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Resumo

Este trabalho traz o relato de experiéncia do uso das metodologias ativas PBL e
abordagem por projetos sociais no contexto da disciplina de Sociedade e Tecnologia do Curso
Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas da Faculdade de Tecnologia
de ltapetininga. Acredita-se que estes dois métodos em sala de aula possibilitam ao educando a
aprendizagem significativa dos conhecimentos sociolégicos, ao proporcionar a elaboragao de
um pensamento critico-reflexivo sobre os problemas sociais e a proposicdo de solucdes
tecnolégicas para a transformacdo de suas realidades comunitaria e local. Foi aplicado um
questionario auto avaliativo com as turmas do segundo semestre de 2020, que analisaram e
avaliaram a aplicagdo do método no componente curricular. A aplicagdo dos métodos tem
mostrado resultados satisfatdrios no que se refere ao desenvolvimento de competéncias e
habilidades como a resolucao de problemas, o trabalho em equipe, a busca de conhecimento
por meio da pesquisa e a autoaprendizagem, além do estimulo ao empreendedorismo social. Os
resultados, ainda parciais, demonstram que a abordagem por projetos sociais pode ser encarada
como o método mais viavel para o ensino dos conhecimentos humanistico-sociais, mas com
aplicagdo em outras areas do conhecimento também.

Palavras-chave: ensino de sociologia, metodologias ativas, aprendizagem baseada em
projetos, abordagem por problemas, projetos sociais.

Introducao

O presente trabalho traz um relato de experiéncia no ensino da disciplina de “Sociedade
e Tecnologia” do curso superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas da
Faculdade de Tecnologia de Itapetininga (Fatec ITAPETININGA). Os resultados aqui apresentados
partiram inicialmente de um processo investigativo de pesquisa e compreensdo dos aspectos
tedricos sobre metodologias ativas de aprendizagem no ensino da sociologia, passando pela
reestruturacdo do plano de ensino e, por fim, a testagem do método nesta instituigao.

Cabe fazer aqui uma breve explicacdo sobre como estd presente o ensino das
humanidades nos cursos das Faculdades de Tecnologia do estado de Sdo Paulo. Dos 72 cursos
de graduacdo tecnoldgica oferecidos em diversas areas, a disciplina de Sociologia ocupa lugar
em 3 grades (em Logistica, Gestdo Empresarial e Turismo), e em 22 outros cursos ela junta-se a
outros conhecimentos sob a denominag¢do de “Sociedade, Tecnologia e Inovagao”, “Sociedade
e Tecnologia” ou ainda, “Humanidades” (Quadro 1):
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Quadro 1: Analise de grades- Cursos Superiores de Tecnologia (Fatec)

Disciplina Cursos Carga horaria semanal
Sociologia Ambiental Meio Ambiente e Recursos Hidricos. 2h/aulas
Sociologia d - - . .
oclo (.)glaN as Logistica; Gestdo Empresarial (Processos Gerenciais). 2h/aulas
OrganizagOes
Sociologia do Lazer e Gestdo de Turismo. 4h/aulas

do Turismo

Transporte Terrestre; Informatica para Negdcios; Redes de
Sociedade, Tecnologia Computadores; Banco de Dados; Gestdo Empresarial

N . L . 2h/aulas
e Inovagao (Processos Gerenciais); Fabricagdo Mecanica; Eventos; /
Biocombustiveis;
Sociedade, Inovacgdo e . -
¢ Produgdo Fonogréfica. 2h/aulas

Tecnologia

Mecanica — Projetos; Produgdo Soldagem; Materiais,
Processos e Componentes Eletronicos; Materiais
Humanidades Metdlicos; Materiais Ceramicos; Hidraulica e Saneamento 2h/aulas ou 4h/aulas
Ambiental; Construc¢do Civil — Movimento de Terra e
Pavimentagdo; Construgao Civil — Edificios.

Fonte: elaborado a partir de CENTRO PAULA SOUZA. Matrizes Curriculares, 2016. Disponivel em
<http://www.centropaulasouza.sp.gov.br/cursos/Fatec/>.Acesso em 6 jan.2016.

O objeto do nosso relato diz respeito ao componente curricular denominado “Sociedade
e Tecnologia”, que tem como objetivo “refletir sobre os impactos da Tecnologia da Informagao
na Sociedade Contemporanea” e esta presente no Curso Superior de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas (ADS) da Faculdade de Tecnologia de Itapetininga. Dentre os
conteudos nele trabalhados estdo incluidos:

Comunicagdo e Informagdo — conceitos e implicages no mundo contemporadneo; Da
Cultura de Massa a Cultura Digital — novas formas de socializagdo da informagdo e
novos desafios na comunicagdo; Tecnologia e Sociedade - Problemas humanos e
sociais referentes a utilizagdo da tecnologia da informacgdo e da computagado: aspectos
humanos da seguranca e privacidade das informag0es e aspectos econdmicos e éticos
da utilizagdo dos computadores. (Fatec ITAPETININGA. Projeto pedagdgico de

curso...2010. Disponivel em: <http://Fatecitapetininga.edu.br/wp-
content/uploads/2012/04/projeto_pedagogico_ads-2015.pdf>.  Acesso em 8
jan.2016.)

Trata-se, portanto, de uma disciplina curricular da drea de humanidades voltada para o
ensino dos conhecimentos humanisticos-sociais, incluindo aqui os conhecimentos socioldgicos.
Tendo em vista esse panorama e, considerando as multiplas abordagens que o ensino da
sociologia pode oferecer, a elaboracdo de um plano que contemplasse a acdo com eixo
estratégico da aprendizagem sempre foi objeto das minhas pesquisas. Era necessaria uma
metodologia na qual os alunos pudessem aprender na pratica os conceitos e teorias
socioldgicos, e que fosse para além da leitura de livros didaticos, das aulas expositivas, dos
didlogos e debates em grupo, da discussdo sobre filmes e documentarios, das pesquisas
bibliograficas.

Foi entdo que busquei na literatura sobre metodologia ativas no ensino de sociologia o
suporte tedrico necessdrio para construir um novo contexto pedagdgico para a disciplina de
Sociedade e Tecnologia, com o propdsito de obter uma “aprendizagem mais significativa”, para
usar o termo de Torres e Gongalvez (2019), na qual os alunos fossem, ao mesmo tempo, agentes
na producdo do conhecimento, e pudessem contribuir para a transformacao de suas realidades
comunitaria e local.
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Segundo Freire e Shor (2003), o uso de metodologias ativas com o propdsito de obter
uma aprendizagem mais significativa pode ser uma resposta para um ensino de sociologia mais
criterioso, rigoroso na busca da realizacao dos seus objetivos: tornar os jovens mais conscientes
de sua atuagdo como sujeitos na sociedade; e proporcionar uma educag¢do que extrapole os
limites da mera transferéncia de conhecimento, e alcance um viés libertador, que desperte a
acdo, a reflexdo critica, a curiosidade, o questionamento, a inquietacdo e a incerteza — virtudes
importantes para o sujeito cognoscente.

Objetivo da aula e competéncia desenvolvida

Com base nas metodologias ativas de aprendizagem, os alunos tém por objetivo
desenvolver um “Projeto de Inovagdo Social” voltado a area da Tecnologia da Informagao (TI). A
tarefa-acdo a que o estudante é convidado a empreender na disciplina é apresentar e
desenvolver um sistema de informacgado (hardware ou software) que tenha um propdsito social,
ancorado no conceito de “Tecnologia Social”®.

Entre os objetivos do projeto, estimula-se o “empreendedorismo social”, que se refere
a qualquer iniciativa empreendedora feita com o intuito de avangar em causas sociais e
ambientais (MORESI et al, 2017). Essas iniciativas podem ser com ou sem fins lucrativos,
englobando aplicacbes na area de saude, educacdo, trabalho e emprego, transparéncia
governamental, cidadania, inclusdo social, entre outras. Enfatiza-se com os estudantes que o
empreendedorismo social busca conciliar desenvolvimento tecnoldgico e outros progressos
com um meio ambiente sauddavel e condi¢ado de vida digna para todos.

Os estudantes sao convidados a pensarem em um projeto utilizando a tecnologia da
informacdo a partir de uma situagdo-problema social (que pode ser de sua comunidade, bairro,
cidade ou estado). A a¢do se materializa na experiéncia das interagGes e conexdes que o aluno
faz com o contexto, com a comunidade e com o conjunto de recursos: humanos, técnicos,
materiais que mobilizara para este projeto. Também fazem parte deste processo: a pesquisa, a
busca pelos conhecimentos necessarios para o desenvolvimento da ideia, a relagdio com os
demais colegas, o relacionamento intergrupal, e a rede de parceiros e/ou apoios que ele vai
precisar construir para implementar seu projeto. Espera-se despertar nos estudantes o espirito
critico, a sensibilidade para os problemas sociais e de que forma podem atuar de forma ética
como cidadaos e futuros profissionais da area de TI.

Resumidamente, as competéncias desenvolvidas na atividade sdo: (i) habilidades para a
pesquisa e a autoaprendizagem; (ii) estimulo ao empreendedorismo e a soluc¢do de problemas
sociais; (iii) capacidade de desenvolver atividades de forma colaborativa e em equipe; e (iv)
habilidades para o desenvolvimento e avaliacdo de projetos na area de Tl que propicie
sensibilidade para as questdes humanisticas, sociais e ambientais. Ao final do projeto, espera-
se que os alunos demonstrem capacidade para identificar necessidades, desenvolver e
implementar solu¢bes inovadoras para os problemas sociais, utilizando a tecnologia da
informacao.

6 Por tecnologia social entende-se: “produtos, técnicas ou metodologias reaplicaveis, desenvolvidas na interagdo com a comunidade e que
representam efetivas solugdes de transformacao social” (BRASIL, Ministério da Ciéncia e Tecnologia-MCT. Tecnologias Sociais: descri¢do da Tecnologia
Social. 2015. Disponivel em: <http://www.mct.gov.br/index.php/content/view/308089.html>. Acesso em 15 mar. 2021).

ISSN 2763-5333

@ ® @ Forum de Metodologias Ativas, Sdo Paulo, SP, v.3 n.1, p-1-488, jul. 2021 271

SA



FORUM &
METODOLOGIAS CF)S GSOQEQODOE.SITLAQ
AT | v AS | Secretaria de Desenvolvimento Econdmico

Metodologia ativa utilizada e sua justificativa

Dentro das metodologias ativas, utilizamos duas Excelentes metodologias ativas de
aprendizagem: o PBL (Project Based Learning - Aprendizagem Baseada em Projetos) e
abordagem por projetos sociais (VICENTIM; SAYAO, 2013), aqui entendida menos como um
“método” e mais como uma postura pedagdgica. Parte-se da premissa de que estas duas
abordagens, quando utilizadas da maneira correta, e com propésitos definidos, proporcionam
uma aprendizagem mais significativa do ensino de sociologia, além de proporcionar aos
educandos o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e competéncias validas para o
desenvolvimento de outros planos e projetos na area da Tecnologia da Informacéo.

Segundo Vicentim e Sayao (2013), a proposta da pedagogia por projetos surgiu no inicio
do século XX, com os fildsofos e educadores americanos John Dewey e William Kilpatrick, mas é
nos anos 1990 que, de forma geral, ela ganha for¢a, principalmente na educacdo escolar. Os
autores ainda explicam que desde sua origem, recebeu denominacdes variadas: projetos de
trabalho, metodologia de projetos, metodologia de aprendizagem por projetos, pedagogia de
projetos etc. Trata-se de uma estratégia de ensino-aprendizagem que visa, por meio da
investigacdo de um tema ou problema, articular teoria e pratica, e construir “um novo contexto
pedagdgico, no qual o aluno é agente na produgdo do conhecimento” (idem, p.43).

Por sua vez, a acdo baseada em projetos sociais, ancorada segundo a visao de Paulo
Freire, permite aos educandos unir a teoria a acdo (a chamada praxis), possibilitando a tomada
de consciéncia em relacdo ao contexto em que estdo inseridos, e propor solucbes para a
transformacdo dessa realidade. Desenvolve-se, assim, o olhar critico, ao mesmo tempo em que
se constréi a autonomia. Assim, a concep¢do de aprendizagem que fundamenta o nosso
trabalho é a do “aprender fazendo”: “aprende-se na pratica de elaboracdo e execugdo de
projetos sociais: pensar em uma questdo-problema, analisa-la e construir um plano de agdo com
o objetivo de transformar a situacdo problematizada” (VICENTIM; SAYAO, 2013, p.43).

Sobre os beneficios de se trabalhar com projetos sociais, explica:

Um projeto social retine todos os requisitos para a aplicagdo das teorias e praticas
aprendidas em sala de aula. Estamos presenciando uma mudanga no contexto
educacional, onde, aos poucos, o modelo analitico que fraciona o saber em disciplinas,
ministradas separadamente, vai dando lugar, de fato e de direito, a adogdo de projetos
integradores multidisciplinares, em que os alunos sintetizam as teorias de cada
disciplina em torno de um projeto social que demanda habilidades e competéncias.
Dessa forma, teoria e pratica entram em sinergia, atingindo outro aspecto das
metodologias ativas, a Aprendizagem Significativa. Além desses beneficios, os
resultados de um projeto social muitas vezes trazem uma carga de significagdo tdo
grande para o aluno, que se vé capaz de realizar e ajudar pessoas com o seu saber,
que presenciamos uma verdadeira transformagdo pessoal. (CHAGA; BOPPRE, 2017,
p.56-57)

Quanto a segunda abordagem, a aprendizagem baseada em problemas (PBL), Sales, del
Moura e Sales (2017) explicam que essa metodologia foi introduzida inicialmente na
Universidade de McMaster, Canadd, que a implantou na Faculdade de Ciéncias Médicas em
1969. Entretanto, esse modelo (baseado em estudos de caso) tem como referencial tedrico a
Universidade de Harvard no século XIX. Os autores afirmam ainda que a abordagem do PBL
possibilita melhor preparo do futuro profissional e, ainda, que o método incentiva o aluno a
buscar novos conhecimentos e aprofundar determinados assuntos, “aprendendo a fazer, atuar,
agir em diferentes contextos, respeitando as diversidades humanas para realizar trabalhos em
grupo, desenvolvendo sua maturidade, sensibilidade e responsabilidade” (SALES; DEL MOURA;
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SALES, 2017, p.3). Em relato de experiéncia de utilizagdo do PBL na disciplina de Interagdo
Humano e Computador de curso de Engenharia de Software da Universidade de Brasilia,
observaram que os alunos demonstraram satisfagdo com a utilizacdo dessa metodologia
empregada nas aulas dessa disciplina, proporcionando a estes o “desenvolvimento de

competéncia de solucao de problemas”, a “autoaprendizagem” e o estimulo a “busca do
conhecimento”, caracteristicas do PBL.

A escolha por estas duas abordagens e a reformulac¢do do plano de ensino da disciplina
de Sociedade e Tecnologia, a partir da proposta de projetos e em problemas, se deu a partir do
segundo semestre de 2018 nas aulas presenciais, e continuam acontecendo também de forma
remota, utilizando os recursos do computador (ou celular) e do aplicativo Microsoft Teams.

O componente tem duracio de 20 semanas de hora/aula, sendo 2h/ semanais. Assim, a
estratégia adotada foi trabalhar inicialmente a parte conceitual e tedrica do projeto nas
primeiras semanas de aula, a partir de leituras e pesquisas bibliograficas. Posteriormente a
aplica¢do da prova (semana 9), os alunos comegcam a desenvolver o projeto.

As atividades sdo decompostas nas seguintes etapas:

e Formacdo dos grupos de trabalho: Sugere-se um minimo de trés estudantes por grupo-
projeto. A formacgdo dos grupos fica a critério dos discentes, eles escolhem a equipe de
trabalho;

e Elaboracdo das primeiras ideias do Projeto: escolha do tema e identificacdo do
problema, (Ver Quadro 1);

e Pesquisa Bibliografica sobre o tema;

e Elaboracdo dos objetivos gerais e especificos do projeto;

e Identificacdo do publico-alvo e perfil de publico que serd beneficiado pelas a¢des dos
projetos;

e Definicdo dos materiais e métodos a serem utilizados;

e Elaboracdo do protétipo e as telas iniciais do software;

e Apresentagao do Projeto para a sala.

Quadro 1- Ideias iniciais do Projeto de Inovagao Social

Pensem sobre o que o grupo pretende fazer e respondam:

. Defina os integrantes do grupo.

.Qual a ideia do seu projeto? Por que o grupo fez esta escolha? De onde surgiu a ideia?

. Justifique: Qual a importancia/ relevancia social desse projeto?

Quem sera o publico-alvo do projeto? Quantas pessoas pretendem atingir?

Como se pretendem desenvolver o projeto?

. Pesquisar se existe no mercado algum produto igual ou semelhante, se sim, quais.

O que o projeto de vocés tem de inovador?

. Como sera a distribui¢do das tarefas dentro do grupo? Quem faz o qué?

.0 que o grupo precisa para colocar o projeto em agdo (materiais, profissionais, entre outras coisas). Fagam
uma lista.

10. O que o grupo precisa pesquisar (ou saber mais) e onde o grupo pretende buscar informag&es para melhorar
o conhecimento necessario para desenvolver o projeto?

11. Este projeto abordara quest&es relacionadas ao meio ambiente, como?

12. Este projeto abordara quest&es relacionadas a saude, se sim, como?

13. Este projeto abordara questdes relacionadas a educagdo, se sim, como?

14. Este projeto abordard questdes relacionadas a inclusdo social, se sim, como?

15. Este projeto sera um incentivo para a pratica da cidadania, se sim, como?

© NV A WN R

Fonte: Elaboragdo propria, 2020
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Avaliacao da aprendizagem

Os alunos sdo avaliados quanto a sua participacdao e envolvimento durante o projeto
(primeira nota) e devem entregar, ao final do semestre, o relatério do projeto escrito (segunda
nota). A apresentacdo dos resultados para a sala compde a terceira nota do grupo. Durante a
exposicdo do projeto, os alunos recebem as criticas e as sugestdes dos demais alunos da sala,
além do feedback da professora que avalia a proposta do Projeto.

Resultados

A fim de avaliar a aceitacdo da aplicacdo das metodologias ativas na disciplina de
Sociedade e Tecnologia, aplicamos um questionario de autoavaliagdo com os alunos, elaborado
com base nos trabalhos de Sales, del Moura e Sales (2017), no final do segundo semestre de
2020. Perguntou-se aos estudantes, questdes relacionadas as praticas adotadas na disciplina, o
gue eles achavam da utilizacao das metodologias ativas, como estes avaliavam a qualidade dos
problemas e projetos apresentados, dentre outras perguntas. Os resultados sdo mostrados a
seguir.

Grafico 1 — PBL para a disciplina de Sociedade e Tecnologia

Qual a sua avaliagdo no que refere a utilizagdo do método de ensino baseado em Projetos (PBL) na

disciplina de Sociedade e Tecnologia?
33 respostas

@ muito bom
@ bom

' regular
@ ruim

@ muito ruim

60,6%

Fonte: Dados da Pesquisa de autoavaliagdo com os alunos, 2020 (Base: 32 respondentes)

Os dados apresentados no grafico anterior mostram que cerca de 60% das avaliagGes
foram muito positivas quanto a utilizacdo do método baseado em projetos e PBL na disciplina
de Sociedade e Tecnologia. Este resultado representa, em termos gerais, o grau de aceitacao
das metodologias ativas de aprendizagem pelos alunos do 32 ciclo do curso de ADS. A proxima
figura apresenta como os estudantes avaliam a qualidade dos problemas escolhidos e dos
projetos desenvolvidos neste componente curricular.
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Grafico 2 — Problemas e projetos desenvolvidos

Como vocé avalia a qualidade dos problemas escolhidos e dos Projetos desenvolvidos pelos
grupos na disciplina de Sociedade e Tecnologia?

33 respostas

@ muito bons
@ bons

@ regulares
@ ruins

@ muito ruins

Fonte: Dados da Pesquisa de autoavaliagdo com os alunos, 2020 (Base: 32 respondentes)

Os resultados mostrados no Grafico 2 demonstram uma avaliagdo muito satisfatdria
guanto a escolha dos problemas e dos projetos escolhidos pelos alunos (51% dos respondentes
avaliaram como “muito bons”). Entretanto, tais dados ndao sdao os mesmos encontrados quando
os alunos tinham que avaliar seu préprio desempenho durante a realizagdo das atividades de
resolugdo dos problemas no semestre em que cursou a disciplina (Grafico 3).

Grafico 3 — Desempenho na resolugdo de Problemas

Como vocé avalia o seu esforgo e desempenho para resolver os problemas no desenvolvimento
do seu Projeto?

33 respostas

@ muito bom

@ bom
A @ regular
~ regular @ ruim
5(15.2%) @ péssimo

Fonte: Dados da Pesquisa de autoavaliagdo com os alunos, 2020 (Base: 32 respondentes)

Os resultados da autoavaliagdo mostraram que apenas 39% dos alunos avaliaram seu
desempenho como “muito bom” e cerca de 20% atestaram que ndo renderam o esperado ou
ndo avaliaram bem seu desempenho nas atividades relacionadas aos problemas escolhidos.

Outros aspectos inerentes a experiéncia de aplicagdo das metodologias na disciplina
foram avaliados pelos alunos, como mostrado a seguir:
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Grafico 4 — Avaliagdo quanto a aplicagdo das metodologias ativas na disciplina

Sobre a aplicacdo do método PBL na elaboracio do Projeto de Inovacio Social
da disciplina, como vocé avalia os itens a seguir?

O método instiga o desempenho de papéis dentro do grupo. [ ISR -

O método origina problemas de relacionamento no grupo —_ﬁ__

0O método proporciona a oportunidade de trabalhar em grupo I EENZNNNNSN -

0 método proporciona a autoaprendizagem [ EEEININCIN

O método estimula a busca do conhecimento por meio da pesquisa _

0 método possibilita desenvolver competéncias de solugdo de problemas [ EZNINSIN I —
L ———————

O método ¢ dindmico

0 5 10 15 20 25 30 35

H Discordo totalmente M Discordo B N3Zo concordo, nem discordo ®Concordo M Concordo totalmente

Fonte: Dados da Pesquisa de autoavaliagdo com os alunos, 2020 (Base: 32 respondentes)

Esta parte do questiondrio tinha como principal objetivo verificar, na avaliagdo dos
alunos, quais caracteristicas do PBL e da abordagem por projetos impactaram mais na sua
aprendizagem. Para as sete caracteristicas destacadas, os alunos tinham que expressar seu grau
de concordancia, utilizando a escala Likert. Na visdo deles, o método proporcionou,
principalmente, a autoaprendizagem (14 respondentes), estimulou a busca do conhecimento
por meio da pesquisa e a oportunidade de trabalhar em grupo (13 respondentes). Outro
resultado importante foi a percepgdo de que a dinamica do método ndo originou problemas de
relacionamento no grupo. Tal resultado pode ser explicado pelo fato de que as equipes eram
compostas por poucos alunos (trés, no maximo), e eles poderiam escolher a equipe com quem
iriam trabalhar. Tais dados corroboram com os mesmos achados da pesquisa realizada por Sales,
del Moura e Sales (2017) e mostram que a adoc¢do das metodologias ativas sdo uma Excelente
opc¢do para melhorar o processo de ensino e aprendizagem, ndo somente na disciplina de
Sociedade e Tecnologia, mas também em outras experiéncias e contextos.

Outro resultado importante que pode ser observado com a aplicagdo das metodologias
ativas na disciplina de Sociedade e Tecnologia s3o as publica¢bes dos alunos’. Muitos dos
projetos que sdao desenvolvidos na disciplina de Sociedade e Tecnologia, posteriormente se
transformam em Trabalho de Gradua¢do ou em artigos publicados em Revistas cientificas. A
titulo de exemplo, vale citar o trabalho da aluna Blenda Albuquerque Almeida que apresentou
como projeto da disciplina uma proposta de aplicativo para pratica paradesportiva (intitulado
“Parasport Meeting”), que foi tema de Trabalho de Graduagdo e também apresentado no
Congresso Internacional de Gestdo da Tecnologia e Sistemas de Informagdo — CONTECSI
(ALMEIDA, GOMES, FRANCA, 2017) e na Revista Perspectiva (ALMEIDA; GOMES, 2019). Outro
projeto interessante foi apresentado pelos alunos Douglas Pereira e Jonathan Souza,
desenvolveram um aplicativo (intitulado “Santa Cesta”) que permite que instituicdes de
assisténcia e organizagGes ndo governamentais (ONGs) controlem a distribuicdo de cestas
basicas para pessoas carentes (SAO PAULO, 2019). O aplicativo foi desenvolvido como Trabalho
de Graduacgdo dos estudantes, apresentado também no CONTECSI (SOUZA et al, 2019) e, em

7 Dados ainda ndo mensurados quantitativamente e carecem de mais levantamento.
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dezembro de 2018 foi um dos premiados no “Be The Boss”, competi¢ao promovida pelo Parque
Tecnoldgico de Sorocaba e pelo escritério regional do SEBRAE (CASONATO, 2019).

Dificuldades encontradas

As Dificuldades encontradas durante o processo de ensino e aprendizagem estao ligadas
a dois fatores: um de ordem motivacional, e outro estrutural. Fatores de ordem motivacional
podem ter interferéncia no resultado da aplicacdo da metodologia e que transcendem a questdo
dos conteldos da disciplina, tais quais: o cansaco, o estresse, a falta de tempo para se dedicar
mais ao projeto (ja que a maioria dos alunos estuda e trabalha no outro turno), sem falar, hoje,
na impossibilidade dos alunos realizarem pesquisa de campo (dependendo do tema e
necessidade de cada projeto), entre outros fatores decorrentes do isolamento social. A carga
horaria da disciplina também é outro fator que deve ser levado em conta na aplicacao das
metodologias ativas. No nosso caso, a disciplina de Sociedade e Tecnologia tem 20horas/ aulas,
sendo 2horas de aula por semana (1h40 min reldgio) o que nos leva a uma série de limitagGes
no processo de aprendizagem.

Consideragoes Finais

O presente relato de experiéncia buscou contribuir com os estudos sobre a utilizagdo
das metodologias ativas no ensino dos contetidos humanisticos-sociais nos cursos superiores de
Tecnologia, na busca de validar a experiéncia de sua utilizacdo no contexto da disciplina de
Sociedade e Tecnologia. Optamos por utilizar dois métodos de aprendizagem: o PBL (Project
Based Learning - Aprendizagem Baseada em Projetos) e abordagem por projetos sociais. Tais
estratégias, que estdo sendo utilizadas no curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento
de Sistemas desde o primeiro semestre de 2017, tem mostrado resultados satisfatérios no que
se refere ao desenvolvimento de competéncias e habilidades como a resolu¢do de problemas,
o trabalho em equipe, a busca de conhecimento por meio da pesquisa e a autoaprendizagem,
além do estimulo ao empreendedorismo social. O questiondrio de autoavaliacdo aplicado com
a turma do semestre anterior mostrou que a maioria dos estudantes estd satisfeito com a
aplicagdo do método, e da forma como foi trabalhado naquele contexto. Por isso, acredita-se
gue as metodologias ativas podem ser o método mais vidvel para a compreensdo dos contetidos
socioldgicos, ao proporcionar a elaboracdo de um pensamento critico-reflexivo sobre os
problemas sociais e a intervengao sobre a realidade. No entanto, por mais que estas parecam
ser a estratégia mais adequada para garantir a aprendizagem de conteldos sociais, pode ser que
alguns estudantes ndo se adaptem a abordagem da mesma maneira, gerando com isso a
necessidade de mapear com mais profundidade quais sdo os principais pontos negativos desta
experiéncia em sala de aula, na percepg¢do dos estudantes.

Vale ainda ressaltar um ultimo ponto. Mesmo neste periodo em que as aulas estdo
sendo ministradas de forma remota, o envolvimento e participacdo dos alunos nas atividades
do projeto tem sido bastante significativo. E a criacdo de salas simultaneas como recurso do
aplicativo Teams tem se mostrado fundamental para que aqueles possam trocar mensagens,
compartilhar ideias com o grupo, definir e organizar as tarefas, entre outros assuntos
pertinentes.®

8 Sobre como criar e gerir salas simultdneas no Teams, consultar: MICROSOFT TEAMS PARA A EDUCAGAO. Criar e gerir salas simultaneas durante
reunides da turma. Disponivel em: <https://support.microsoft.com/pt-pt/topic/criar-e-gerir-salas-simult%C3%A2neas-durante-reuni%C3%B5es-da-
turma-18b340cd-1106-4fa5-a852-

@ ® @ Forum de Metodologias Ativas, Sdo Paulo, SP, v.3 n.1, p-1-488, jul. 2021 277

ISSN 2763-5333
BY SA



FORUM =
METODOLOGIAS cesu CF)S SAOPAULO

SR GOVERNO DO ESTADO
AT I VA S | Secretaria de Desenvolvimento Econdmico

Os principais pontos negativos do uso das metodologias ativas para aprendizagem de
conteudos socioldgicos se restringem mais a fatores motivacionais e estruturais do que
necessariamente a aplicacdo da metodologia ativa. Assim, nesse contexto, pode-se concluir até
o presente momento que a abordagem por projetos sociais pode ser encarada como o método
mais vidvel para o ensino dos conhecimentos humanisticos-sociais, podendo ser aplicado em
outras areas do conhecimento também.
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