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RESUMO

Praticas pedagdgicas inovadoras, que se utilizem de tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo (TDIC) e permitam a participagdo mais ativa do alunado, s@o incentivadas por trazerem
bons resultados ndo apenas no desempenho escolar, mas também por permitirem o desenvolvimento
de competéncias socioemocionais relativas a capacidade de comunicagdo, trabalho em grupo e
autonomia, que sdo tdo almejadas no século XXI. Este trabalho visa a relatar uma experiéncia
pedagdgica realizada em duas turmas da disciplina Desenho Técnico de cursos superiores de
tecnologia, em que o ensino hibrido foi utilizado como metodologia ativa de aprendizagem, sendo o
YouTube a TDIC possibilitadora. Tal plataforma foi escolhida por ser gratuita e de fdcil acesso, e
demonstrou ser um instrumento pedagégico poderoso e democrdtico, de acordo com relatos dos
estudantes, por permitir o desenvolvimento de competéncias especificas e também de competéncias
socioemocionais.

Palavras-chave: Tecnologias digitais de informag¢do e comunicagdo, ensino hibrido, YouTube, desenho
técnico, metodologias ativas.

INTRODUCAO

Ensinar é um desafio constante: ndo apenas exige do profissional que domine a drea na qual
atua e esteja sempre atualizado, mas também requer sensibilidade — afinal, o professor lida com
seres humanos, que tém suas particularidades, suas realidades, suas necessidades e seus valores
préprios, Unicos, diferentes. N&o é possivel ter a mesma eficiéncia com todas as pessoas que compdem
uma turma ao ensinar de maneira Onica, dadas todas estas — e muitas outras — peculiaridades dos
aprendizes, que influenciam sua maneira de ver o mundo e, consequentemente, de entendé-lo.

Aliado a isto, ressalta-se o fato de que vivemos a era da informagdo. Décadas atrds, o
professor era considerado o detentor Unico do conhecimento, pois j& havia trilhado o caminho dos
estudos e detinha ndo apenas o saber, mas também suas fontes — livros e artigos cientificos que sé
existiam em bibliotecas especializadas, ds quais poucos possuiam acesso. Atualmente, o conhecimento
estd a disposicdo de todos, bastando um computador, tablet ou celular e conexdo com a internet para
acessd-lo e dele fazer bom (ou mal) uso.

Assim, o papel do professor se transforma, de detentor do conhecimento (e que, portanto,
precisa explicd-lo, transmiti-lo detalhadamente em palestras e textos) para o de mediador da

construgd@io do conhecimento (quem elucida ddvidas, ouve o que os alunos tém a dizer sobre o assunto
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e elimina equivocos de interpretagdo, e aponta os préximos passos na constru¢do do conhecimento)
(HERNANDEZ-HERNANDEZ, 2016).

E por causa deste contexto que é assunto sempre presente na educacéo o uso de metodologias
ativas de ensino e aprendizagem, que ajudam o professor a sair do papel de palestrante e adotar
uma postura mais dindmica de orientador, que valoriza o conhecimento que os estudantes ja tém e os
guia até a meta de aprendizagem, bem como ajudam o aluno a sair de uma posicéo mais passiva e
até mesmo apdtica e perceber que é dele requerida uma atitude mais madura, de quem é o principal
responsdvel pela construgdo de seu préoprio conhecimento, tendo que buscar informacdes e, mais que
isso, refletir sobre estas informagdes para transformd-las em aprendizagem significativa. Afinal,
conforme explica José Moran em entrevista para o portal Metodologias Ativas Unisul (2017), as
metodologias ativas ndo sdo assunto novo, mas estdo em voga atualmente pela necessidade do aluno
de ser empreendedor e experimentador, no sentido de usar a informagdo disponivel ao alcance da
tecnologia aliada & sua criatividade e assim trilhar seu caminho de estudos sob a orientagdo do
professor. O professor sai da posi¢éio central do processo e ndo precisa se preocupar em explicar
tudo para o aluno, que j& tem acesso a informagdo; o aluno, com sua postura ativa, aprende antes
da aulag, e o espaco da sala de aula pode entdo ser usado para a realizagdo de atividades mais
complexas, sob a direcdo do professor, que pode entdo personalizar sua atuac¢do de forma que cada
aluno se desenvolva em sua completude.

Como se pode perceber, o uso dos recursos tecnolégicos (como celulares e seus aplicativos,
computadores, tablets e conexdo com a internet, entre outros) que permeiam nossa vida cotidiana
permite o desenvolvimento destas novas posturas de professor e de aluno. Tais recursos constituem as
denominadas Tecnologias Digitais de Informa¢do e Comunicagdo (TDIC), que s@o consideradas
importantes facilitadoras (CORDAO, 2013; COSTA, OLIVEIRA e MALCHER, 2022) para a efetiva
aplicagdo das metodologias ativas de ensino e aprendizagem. Assim surge o ensino hibrido, visto que
ndo apenas a sala de aula, mas todo lugar pode ser espaco de aprendizado efetivo se houver as
ferramentas e as posturas necessdrias dos atores envolvidos no processo (CHRISTENSEN, HORN e
STAKER, H, 2013; BACICH, TANZI NETO e TREVISANI, 2015).

Muitos trabalhos atuais (CRUZ, 2017; SOUSA, MENDONCA e COELHO, 2018; SIQUEIRA,
2021; COSTA e PAOLI, 2022) abordam o uso do YouTube como ferramenta pedagdgica e relatam
os ganhos de aprendizado decorrentes de sua aplicagéo. Poucos, porém, sdo os trabalhos cientificos
que abordam o uso de TDIC e de metodologias ativas especificamente em disciplinas de Desenho

Técnico.
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O presente trabalho visa a relatar uma experiéncia de uso de uma TDIC, o YouTube,
plataforma de compartilhamento de videos online democratica e de fdcil acesso, em disciplinas de
Desenho Técnico de dois cursos superiores de tecnologia (CST) da Fatec ltaquera (CST em Mecdnica:
Processos de Soldagem e CST em Fabricag@o Mecdanica) de forma a verificar a percep¢do dos alunos
a respeito do impacto em seu aprendizado a partir do uso destes recursos tecnolégicos. A hipotese
norteadora do trabalho é a de que o uso do YouTube pode: (a) permitir a aplica¢do do ensino hibrido
por meio de uma plataforma democrdtica, facilmente acessivel e que dificilmente esbarre em
problemas de letramento digital, e (b) ajudar os alunos a desenvolver mais autonomia, percebendo

que o conhecimento estd em suas mdos e que cabe a eles um papel efetivo em seu aprendizado.

Vivemos a era da informagdo, em que & distdncia de um clique ou um toque encontra-se todo
o conhecimento produzido pela humanidade. As gera¢des mais novas nascem imersas no mundo de
tecnologias digitais (OLHAR DIGITAL, 2019), e é natural que facam uso delas a todo momento,
inclusive nos estudos. Afinal, por serem nativos digitais, os membros das novas geragdes séo em geral
muito mais ativos e din@micos em suas maneiras de buscar conhecimento, o que faz com que se
aborrecam facilmente frente & sala de aula tradicional, em que deles é esperada postura passiva e
de néo interagéo com os colegas e professores. (ALCANTARA, 2020).

Neste contexto surgem as metodologias ativas de ensino e aprendizagem, que muitas vezes
(mas ndo necessariamente) utilizam-se de tecnologias digitais de informac¢do e comunicag¢do (TDIC)
como instrumento para promover a participagdo mais ativa do aluno, fornando-o protagonista do
processo de ensino e aprendizagem. (BACICH, TANZI NETO e TREVISANI, 2015).

Dentre as vdrias possibilidades de metodologias ativas, podem-se citar a sala de aula
invertida, a rotagdo por estagdes, a aprendizagem por pares, o ensino sob medida e a aprendizagem
baseada em problemas, que estdo detalhados na obra de Alcantara (2020).

Uma possibilidade de aliar o uso de TDIC com as necessidades e os estilos de aprendizagem
das novas geracgdes é o ensino hibrido, que mescla atividades ndo presenciais, em que o aluno tem
autonomia em relagdio ao tempo e/ou ao espago em que a atividade proposta pelo professor seré
realizada, e presenciais, de consolida¢do do que foi estudado previamente & aula (BARCELOS e
BATISTA, 2019). E importante destacar que a uma grande vantagem do ensino hibrido é o controle,
por parte do estudante, do ritmo de estudo; desta forma, pode-se afirmar que o ensino hibrido
respeita e inclui a diversidade de estilos de aprendizagem e possibilita grandes ganhos na educagéo.

O YouTube, plataforma de compartilhamento de videos popular e de fdcil acesso, pode ser

utilizado com sucesso como TDIC facilitadora do ensino hibrido. Cruz (2017), em seu trabalho de
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aplicagdo da sala de aula invertida utilizando o YouTube como TDIC em disciplina de Informdtica, diz
que “os profissionais da educagdo, de forma geral, ainda ndo conseguiram vislumbrar que o YouTube
pode ser uma excelente ferramenta se houver um planejamento bem-feito”. O autor percebe uma
diferenca considerdvel entre como alunos e professores enxergam o uso de tecnologias na educagdo,
e mostra que os estudantes tém a percepgdo de que plataformas como o YouTube podem melhorar
seus rendimentos escolares.

Siqueira (2021) comenta em seu trabalho que o uso do YouTube em aulas de Geografia “se
mostrou uma ferramenta eficiente e inovadora no processo de ensino e aprendizagem” pois permitiu
aos alunos visualizar formas, processos e dindmicas de diferentes fendmenos naturais. A autora
comenta também algo muito relevante que o uso do YouTube como TDIC possibilita: que os alunos
percebam que a plataforma de compartilhamento de videos também pode ser vutilizada para
desbravar o universo do conhecimento cientifico. Isto incentiva o desenvolvimento de competéncias
voltadas & pesquisa, tdo necessdrias nos dias de hoje.

Sousa, Mendonca e Coelho (2018) aplicam diferentes TDIC — entre elas, o YouTube — em uma
proposta de ensino hibrido na disciplina de Inglés de um curso técnico e afirmam que a dindmica
diferenciada proporcionada pelo uso de TDIC em propostas de metodologias ativas potencializam a
autonomia e a flexibilidade dos alunos em seus estudos. As autoras indicam que a metodologia ativa
empregada aumentou a dedica¢do dos alunos para o estudo auténomo, fora da sala de aula.

O trabalho de Costa e Paoli (2022) compara diretamente o desempenho na disciplina de
Matemdtica de alunos submetidos a metodologias tradicionais de aprendizagem e de alunos
submetidos a metodologias ativas utilizando o YouTube como TDIC no ensino hibrido. O trabalho
conclui que os alunos demonstram interesse nas atividades propostas em momentos online, fora da
sala de aula, por meio do YouTube, mas ressalta que, além do uso da tecnologia, é preciso
planejamento eficiente por parte dos professores para que os conteGdos dos videos ndo sejam meras
reproducdes do que se vé no quadro branco em sala de aula, retomando o conceito de aprendizagem
significativa e a importdncia de relacionar o conteddo apresentado em video com o cotidiano dos

estudantes.

Os objetivos de aprendizagem do componente curricular de Desenho Técnico que se
relacionam a este relato de experiéncia sdo:

representar objetos em trés proje¢ées no primeiro diedro usando instrumental apropriado;

identificar a necessidade do uso de diferentes tipos de linhas para representar arestas visiveis

e darestas ndo-visiveis em proje¢des cilindricas ortogonais;
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demonstrar no¢do de espaco por meio da representagdo das projegdes na mesma escala que
o sélido modelo.

Na disciplina de Desenho Técnico em cursos da drea da Mecdnica, é imperativo que o aluno
amplie sua percepg¢do espacial e domine elementos da geometria descritiva, de forma que possa ler
e interpretar desenhos de componentes e de conjuntos mecdnicos e aplicar corretamente as normas
técnicas em suas representacdes grdaficas. Ndo se percebe, na educacgdo bdsica, muito espago para o
desenvolvimento de no¢des de desenho geométrico e para o desenvolvimento assistido da percepgdo
espacial, o que faz com que os estudantes ndo encontrem paralelo em outros estudos que j& tenham
desenvolvido ao longo de sua trajetéria académica para os assuntos que serdo abordados nesta
disciplina. Isto explica a grande dificuldade encontrada, em geral, por muitos dos estudantes da drea
da mecénica no tocante & representagdo de sélidos em projegdes cilindricas ortogonais.

Como alternativa para sanar esta dificuldade, a metodologia empregada muitas vezes por
professores da drea é solicitar muitos exercicios prdticos aos alunos. Esta é uma estratégia efetiva,
visto que a prdtica leva ao surgimento de duvidas que podem ser compartilhadas com outros
estudantes e com o professor, o que por fim leva & constru¢cdo do conhecimento. Porém, muitos alunos
se sentem desamparados e desestimulados frente as dificuldades enfrentadas, ndo conseguem
desenvolver as atividades praticas de forma satisfatéria e consequentemente e ndo desenvolvem
plenamente as competéncias esperadas.

Assim, a proposta deste trabalho é apresentar uma alternativa de metodologia ativa para o
ensino de projegdes cilindricas ortogonais que esteja apoiada na utilizagdo do ensino hibrido e no uso
do YouTube como TIDC. Videoaulas cuidadosamente planejadas sdo disponibilizadas no YouTube
para possibilitar aos alunos melhores oportunidades de visualizagdo das técnicas de desenho, bem
como o passo a passo da resolugdo de exercicios prdticos (consequentemente, possibilitando o
desenvolvimento das habilidades manuais necessdrias e, posteriormente, das capacidades cognitivas
relacionadas aos objetivos de aprendizagem), bem como para leva-los a refletir sobre a importdncia
de desenvolver um papel autdénomo durante os estudos, o que por fim mobiliza os alunos a adotarem
posturas mais ativas e criticas. A proposta é que as videoaulas mantenham os alunos engajados em
suas atividades, por meio do apoio que os videos podem dar ao seu aprendizado, que se dd no
tempo do aluno. Garantindo o engajamento do estudante, a evasdo acaba sendo diminuida.

A metodologia proposta é dividida em 6 momentos. No primeiro momento, fora do hordrio de
aula com os alunos, é planejada e gravada a videoaula, em que o professor desenvolve um exercicio
de aplicacdo da teoria de proje¢des passo a passo para trés pecas diferentes, com crescente grau

de complexidade: a primeira pegca contém apenas planos paralelos aos eixos de proje¢do e ndo
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contém arestas ndo visiveis (situagdo mais simples possivel); a segunda contém elementos ndo-visiveis
(dificuldade intermedidria); a terceira, contém elementos ndo-visiveis e planos obliquos aos planos de
projecdo (situagcdo de maior dificuldade). Este crescente grau de complexidade é importante para
que o aluno se sinta confiante conforme aprende e perceba que estd atingindo objetivos conforme
progride, o que o auxilia a desenvolver sua seguranca e desperta nele a vontade de aprender mais.
Estd inclusa neste primeiro momento de preparagdo a edi¢do da aula, que pode incluir a adi¢do de
memes, gifs animados ou outros elementos que fazem parte do cotidiano do aluno e que podem ser
divertidos e descontraidos, distanciando assim a atividade de uma aula “chata” e formal e deixando-
a mais préxima da linguagem do jovem. Ainda neste primeiro momento, claro, o professor deve
realizar o upload desta videoaula na plataforma YouTube.

No segundo momento, o professor utiliza sua aula presencial para introduzir o assunto de
proje¢des cilindricas ortogonais no primeiro diedro, baseando-se na NBR 10067 e dando exemplos
em sala de aula. Esta etapa pode ser entendida como uma aula de metodologia tradicional,
expositiva e dialogada.

No terceiro momento, o professor convida os alunos a, durante a semana, assistirem ao video
disponibilizado no YouTube atentamente, e explica que nele encontrardo mais exemplos do assunto
que comegou a ser estudado em sala de aula. E importante que o professor deixe claro,
principalmente em turmas que ndo estdo acostumadas com metodologias ativas — talvez a maioria
delas =, que esta atividade deve ser realizada com seriedade e atengdo, e que os alunos que ndo
organizarem seu tempo durante a semana para assistirem ao video ndo conseguirdo acompanhar a
préxima auvla em toda sua magnitude. Também, que ndo se trata apenas de assistir passivamente ao
video, mas de usd-lo ativamente para aprender, tomando notas, realizando o exercicio ao mesmo
tempo em que assiste ao video, pausando e retornando o video caso necessdrio para uma melhor
compreensdo etc. Assim, o professor mostra aos alunos que eles devem ser protagonistas do processo,
o que pode mobilizd-los para que o processo seja mais eficiente. Esta etapa caracteriza o ensino
hibrido, pois o aluno tem total controle de seu tempo e de seu ritmo de aprendizagem.

Na quarta parte da metodologia, que é a aula presencial seguinte, o professor comeca
realizando questionamentos a respeito do video assistido, deixando os alunos & vontade para
realizarem perguntas sobre tépicos que ndo entenderam, ou que tiveram dificuldade em entender.
No caso de ndo haver dividas, o professor pode realizar observagées sobre os pontos abordados no
video, perguntando a opinido da sala sobre a melhor proje¢dio para uma peca com caracteristicas
semelhantes a uma das apresentadas no video, de forma a estimular a participagéo dos estudantes.

Esta etapa é a mais importante, de consolidac¢do da atividade, pois é nela que o professor:
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incentiva a participagdo dos alunos na aula, por meio da escuta ativa, permitindo que os
alunos expressem suas dividas e dificuldades;

norteia as préximas agdes, avaliando e dando feedback just in time (na hora) aos alunos, o
que é uma ferramenta excelente de aprendizagem;

mostra aos alunos que ndo participaram ativamente da atividade online a sua importéncia
para que possam aproveitar ao mdximo a aula presencial.

Note-se que o professor é estimulado a adotar a postura de um mediador do conhecimento
em constru¢do, e o aluno é colocado no centro do processo de aprendizagem, sendo estimulado a
desenvolver postura ativa, tornando-se o maior responsdvel pela sua prépria aprendizagem.

Na quinta parte da metodologia, o professor dd prosseguimento & aula propondo que os
alunos realizem uma atividade com grau de dificuldade similar ao que foi apresentado no video,
acompanhando de perto o desempenho dos alunos e prestando auxilio conforme a necessidade. Os
alunos devem ser orientados a trabalhar em grupos e trocar opinides e ideias entre si, de forma a
construirem juntos seu aprendizado.

No sexto momento da metodologia, depois da aula presencial, em hordrio e local a ser
escolhido pelos alunos, estes s@o orientados a realizar a revisdo do que foi estudado, de forma a
consolidar o aprendizado. Os alunos também sdo convidados a refletir sobre seu aprendizado, de
forma a perceber que a participagéo na atividade online fora do hordrio de aula influencia no seu
desempenho na atividade presencial em sala de aula. Assim, espera-se que os alunos percebam que
seu protagonismo é o fator primordial para o efetivo aprendizado do conteddo da disciplina. Do
ponto de vista do professor, esta atividade permite o desenvolvimento dos objetivos de
aprendizagem da disciplina, mencionados anteriormente, e também o desenvolvimento de

competéncias socioemocionais como proatividade e postura reflexiva.

A avaliagdo da aprendizagem, nesta metodologia proposta, dd-se de trés maneiras
diferentes.

Primeiramente, o professor realiza a avaliagéio da turma de forma coletiva, verificando o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais relacionadas a autonomia (os alunos assistiram aos
videos solicitados de forma eficiente, ou seja, realmente aprenderam a aprender e aprenderam com
o video?) e & capacidade de exposicdo de ideias, no momento da aula presencial posterior &
realizacdo da atividade online. Também avalia, claro o aprendizado do conteddo especifico

abordado nos videos, com base nas respostas da turma as suas perguntas norteadoras.
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Em um segundo momento, o professor realiza a avaliagdo individual dos estudantes,
verificando o desenvolvimento das competéncias especificas relacionadas d leitura e & interpretagdo
do desenho técnico e ao emprego das normas técnicas especificas nas representac¢des grdficas,
quando os alunos realizam atividades em sala.

Em um terceiro momento, hd a autoavaliagéo que os alunos sdo convidados a realizar
posteriormente & aula, refletindo sobre seu desempenho na atividade proposta e sua participagdo
na atividade como um todo. Espera-se que os alunos adotem postura critica e reflexiva e percebam
que sua participagdo na atividade online e, consequentemente, sua postura ativa em relagdo ao seu

aprendizado, sdo determinantes para seu aprendizado.

A metodologia proposta foi aplicada em trés aulas ao longo do semestre e em duas turmas
diferentes. Ao término da disciplina, os alunos foram convidados a preencher anonimamente um
formuldrio eletrénico de avaliagcdo da disciplina que apresentava afirmagdes sobre o professor e
sobre os materiais de apoio disponibilizados, bem como sobre a percepgdo dos alunos a respeito das
metodologias empregadas. Foi utilizada a escala Likert com 5 graus que variavam de “discordo
totalmente” (grau 1) a “concordo totalmente” (grau 5). Também foi apresentado um campo opcional
em que os alunos poderiam deixar comentdrios livres. O preenchimento do formuldrio era opcional e
foram obtidas 73 respostas.

No quando 1 mostram-se as afirmagdes presentes no questiondrio relacionadas & metodologia
empregada e as notas médias atribuidas a cada uma delas.

Nota-se do quadro 1 que todas as afirmacgdes a respeito das metodologias empregadas em
sala de aula obtiveram graus de concorddncia muito elevados (notas médias maiores que 4,0), o que
revela que, na percepgéio dos alunos, as metodologias empregadas foram satisfatérias e contribuiram
positivamente para o seu aprendizado e seu interesse nas aulas.

As afirmagdes que obtiveram os maiores graus de concorddncia foram as que dizem que a
diversificacdo de métodos de ensino (entre elas, as videoaulas no YouTube) auxiliam no aprendizado
do aluno e ajudam a manter o interesse na disciplina (afirmagdes 6 e 7, notas 4,64 e 4,62,
respectivamente).

Especificamente em rela¢do & afirmagdo 6, 93% dos respondentes classificaram a afirmagdo
entre 4,0 e 5,0 (concordo totalmente), o que mostra que, na percepg¢do dos alunos, os videos
disponibilizados no YouTube auxiliam no seu aprendizado. As aulas que utilizaram a metodologia

proposta também foram consideradas dindmicas e atrativas pelos estudantes (afirmagéo 8, com nota
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média 4,45), fato muito importante pois, conforme explica CORDAO (201 3), a emogédo é fator chave

para o desenvolvimento de uma competéncia e o efetivo aprendizado.

Quadro 1 — Nota média atribuida a cada afirmagdo realizada a respeito da metodologia empregada, na percepgdo dos alunos

Afirmagéo Nota média atribuida pelos
alunos (0,00 a 5,00)

1. As videoaulas disponibilizadas no YouTube sdo Uteis e auxiliam o processo de 4,43
aprendizagem.

2. As atividades solicitadas s&o compativeis com os conteddos ensinados e auxiliom o 4,58
aprendizado.

3. A quantidade de atividades solicitada foi adequada. 4,23

4. Os critérios de avaliagdo utilizados na disciplina sdo coerentes e justos. 4,41

5. O professor utiliza de diferentes meios para ensinar. 4,46

6. A diversificagdio de métodos de ensino (aulas expositivas, videoaulas no YouTube, 4,64

formuldrios eletrdnicos, quizzes) auxilia o aprendizado.
7. A diversificacdo de métodos de ensino (aulas expositivas, videoaulas no YouTube, 4,62
formuldrios eletrénicos, quizzes) ajuda a manter o interesse.
8. As aulas sé@o dindmicas e interessantes. 4,45
Q. Assistir com antecedéncia aos videos disponibilizados no YouTube e sugeridos pelo 4,37

professor me ajudou a aproveitar melhor o tempo de aula.
Fonte: O autor, 2022

As notas atribuidas as afirmagdes de 1 a 4 corroboram a adequabilidade da metodologia

proposta, pois evidenciam que as videoaulas disponibilizadas no YouTube sdo Uteis e auxiliam no
processo de aprendizagem, que as atividades solicitadas sGo em quantidade considerada adequada,
bem como adequadas aos conteGdos que abordam, e que os critérios de avaliagdo estdo claros e
sdo coerentes e justos.

Analisando-se os comentdrios livres dos alunos que preencheram este formuldrio de avaliagdo
da disciplina, percebe-se que a metodologia foi muito bem aceita. Um dos alunos afirma que
“precisamos de mais videos no YouTube”, o que indica que os videos sdo ferramentas vistas como Gteis
para o aprendizado pois permitem uma melhor visualizagdo do uso dos instrumentos de desenho.

Dois comentdrios semelhantes e que confirmam a hipdtese de que o YouTube é uma poderosa
TDIC para o ensino de desenho técnico sdo: “Os videos ajudaram a sanar dividas quando ndo
estdvamos em aula” e “Os videos facilitam a compreensdo do assunto”.

Outro comentdrio relevante é: “O professor que ministrou a matéria apresentou dominio sobre
o assunto, permitiu a intera¢do do aluno na aula e utilizou vdarios meios de avaliagdo para contribuir
e tornar mais elucidativo o aprendizado do aluno.” Nota-se deste comentdrio como os alunos carecem
de oportunidades de fala em sala de aula, assim como de diferentes meios de avaliagdo. Ou seja, os
alunos reconhecem que metodologias ativas de ensino e aprendizagem sdo uma necessidade, e que
eles s@o atores essenciais neste processo. Outros comentdrios semelhantes e que corroboram este fato
dizem que as aulas foram “bem interativas”, que o “professor é bem dindmico” e agradecem “o
conteUdo ministrado e o acervo disponibilizado no YouTube”, ou ainda agradecem “ao empenho e

videos que o professor disponibilizou, ficou bem mais fdcil a compreenséo e as tarefas.”
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Alguns alunos relataram que os videos sdo divertidos pela presenca de gifs animados e de
outros elementos ludicos, e que isso despertou neles o interesse em continuar assistindo das videoaulas.
Estes relatos mostram a importéncia de o professor tentar se aproximar da linguagem dos estudantes:
uma vez que a barreira da autoridade e da linguagem é quebrada, o aluno pode se abrir mais para
as experiéncias de aprendizado, o que leva ao sucesso da atividade docente.

Todos estes comentdrios mostram que os videos sGo excelentes ferramentas a serem utilizadas
na auvla de desenho técnico por permitirem o desenvolvimento de competéncias, e que o YouTube é

uma plataforma adequada para seu compartilhamento.

A dificuldade encontrada na aplicacdo desta metodologia é que um nimero expressivo de
alunos, que ndo estdo acostumados com aulas em que se espera deles uma postura dindmica, ativa e
participativa, apresentam muita resisténcia a realizar as atividades em locais e hordrios que ndo
sejam os correspondentes aos da aula. Conforme relata Jonathan Bergmann em entrevista ao Portal
Desafios da Educagdo (2018), esta postura é esperada, visto que muitos alunos ndo tém o hdbito do
estudo, e que a prépria aplicagcdo da metodologia ativa mais e mais vezes acaba levando o aluno a
entender que, se ele ndo realizar a atividade em hordrio extraclasse, acabard ndo recebendo a
ajuda e a feedback do professor no momento correto, e néo se desenvolverd como poderia. Berg
também relata que sempre haverd alunos que ndo realizardo as atividades em casa, e que este ndo
deve ser motivo para o professor desistir da metodologia ou classificd-la como ineficaz ou
inapropriada.

E importante frisar que n&o houve problemas de acesso ao YouTube devido a baixo
letramento digital, ou seja, que esta plataforma é adequada as finalidades aqui propostas e ndo

requer esforco ou tempo extra de preparacdo para seu uso.

O uso do ensino hibrido como metodologia ativa com o auxilio do YouTube como TDIC nas
disciplinas de Desenho Técnico mostrou-se uma experiéncia agraddavel e efetiva para que os alunos
pudessem desenvolver melhor as competéncias previstas nos objetivos de aprendizagem, dado que a
plataforma de compartilhamento de videos faz parte do cotidiano dos jovens, que estdo acostumados
com esta maneira de compartilhar informagées.

Para o professor, a aplicacéio da metodologia proposta pressupde o desenvolvimento de um
maior nimero de atividades em um primeiro momento, em compara¢do com as metodologias

tradicionais de ensino, o que é um pouco trabalhoso mas também totalmente recompensador, pois dd
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ao professor novos meios para atingir os alunos (o video é parte da forma de expressdo do jovem)
e também para avaliar o seu aprendizado.

Os dados obtidos revelam que, na percepg¢do dos alunos, a metodologia proposta é dindmica,
desperta o interesse e ajuda na compreensdo dos assuntos abordados, bem como no melhor
aproveitamento do tempo em sala de aulg, junto ao professor. N&o houve relatos de dificuldades no
acesso aos videos disponibilizados na plataforma, o que confirma a hipétese de que esta é uma TDIC
democrdtica, de fdcil acesso e portanto ideal para a disponibiliza¢do de videoaulas e para a prdtica
do ensino hibrido.

Esta metodologia possibilita também o desenvolvimento de competéncias socioemocionais
como autonomia e adog¢do de postura critica e reflexiva por parte dos alunos, que se veem como
responsdveis pela sua prépria aprendizagem e desenvolvem mais responsabilidade em sua trajetéria
académica.

A metodologia ativa proposta pode trazer ainda melhores resultados com a aplicagdo de um
pequeno questiondrio eletrénico em conjunto da disponibiliza¢do dos videos no YouTube. Tal
questiondrio é composto por ndo mais do que trés perguntas simples e objetivas a respeito do assunto
estudado, e deve ser preenchido logo apés o momento em que o aluno assiste o video. Por meio da
andlise estatistica das respostas obtidas no formuldrio, o professor pode, antes da aula presencial
(etapa 4 da metodologia apresentada), verificar como se deu o aproveitamento do momento online
e definir a melhor estratégia para o momento presencial, de forma a abordar com mais detalhes os

pontos em que os alunos apresentaram pior desempenho.
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