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RESUMO

A partir da apresentagdo deste relato sobre o uso de diferentes metodologias e procedimentos
diddticos no ensino remoto para aumentar o nimero de alunos sincronos ds aulas, este artigo visa
apresentar um relato das praticas pedagdgicas nas disciplinas de Estrutura de Dados Il e da disciplina
de Laboratério de Estrutura de Dados Il no Curso Superior de Bacharel em Ciéncia da Computagdo,
oferecido pela Universidade Estadual Paulista “Jilio de Mesquita Filho”, em sua modalidade 100%
presencial e de ensino infegral com o uso de novas tecnologias e suas respectivas inovagdes, em meio
as transformacdes digitais e o momento pandémico vivenciado neste curso no ano letivo de 2021, no
qual, foi possivel observar a alteragcéio da postura dos discentes e docentes universitdrios sobre sua
relacdo com o ensinar e o aprender. Como resultado, houve o aumento do percentual de alunos
sincronos nas aulas online, de 50 para 84% além do desenvolvimento pedagédgico alicercado no
planejamento e no didlogo docente-discente de forma que, ao estreitar as relagdes o ganho foi de
ambos os lados, reduzindo o nimero de alunos em recuperacdo continua, a evasdo e aumento da
taxa de concluintes.

Palavras-chave: Ensino remoto. Aprendizado dinémico. Ensinar. Aprender. Computagdo. Metodologia
ativa.

INTRODUCAO

A pandemia da Covid-19 expds o sistema educacional brasileiro, suas nuances em sua
totalidade e em diferentes modalidades de ensino. Assim como notificado em diversos 6rgdos de
imprensa nacional e internacional, a educagéo superior também precisou ser readequada e quebrou
seus respectivos paradigmas.

Neste periodo, observou-se a adequagdo das Faculdades e Universidades; que até entdo
ofertavam seus cursos somente de forma presencial, precisaram manter sua oferta de ensino de forma
remota e emergencial. Para os cursos superiores que, em seus planos de curso ou de ensino possuiam
de parte de sua realizacdo em campos de estdgio, como por exemplo os cursos relacionados das dreas
da saude, precisaram ter seus respectivos campos de estdgios suspensos, impactando no tempo de
formagdo destes profissionais.

As faculdades que possuiam sua oferta de ensino superior semipresencial ou 100% de Ensino
a Disténcia (EaD), conseguiram adequar-se mais rapidamente, uma vez que [ possuiam plataformas
digitais e de ensino a dist@ncia, bem como seu corpo discente e docente adaptado ao seu uso e

acostumado a receber seus conteddos nas respectivas plataformas educacionais.
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Diversas empresas na drea de tecnologia, buscaram ofertar suas solugées em nuvem para que
as escolas, faculdades e universidades pudessem usufruir de seus servicos sob demanda, bem como
popularizar suas ferramentas, oportunizando a algumas delas até mesmo a utilizagdo de outros
servicos, na tentativa de adequd-los para serem utilizados para solucdes voltadas & educacdo.
Empresas como a Google e a Microsoft, se tornaram grandes protagonistas em solugdes educacionais
no Brasil, em especial, quando relacionado ao ensino superior.

Neste mundo multiplataforma instaurado em 2020 e com previsdo de deixar herangas para
as turmas futuras, 2021 foi o ano marcado pelo conhecimento e dominio docente das ferramentas e
plataformas online utilizadas para a educagdo superior, bem como sua capacidade de dominar
diferentes metodologias de ensino aprendizagem para as plataformas de ensino remoto, articulando
variados procedimentos diddticos que despertassem nos alunos o interesse em se manterem sincronos
na plataforma, tempo de utilizagéo e interagdo na mesma bem como o seu aprendizado cientifico e
sua respectiva aplicabilidade em sua drea de formagdo.

O dominio das ferramentas de ambas as partes proporcionou o melhor aprendizado do corpo
discente, tanto para as disciplinas tedricas e prdticas, objeto deste relato, uma vez que este pdde
usufruir do rol de ferramentas digitais, em especial, compiladores online, simuladores e laboratérios
digitais, os quais buscavam reduzir as distdncias dos alunos aos laboratérios fisicos e salas ambientes
existentes em suas respectivas escolas e universidades até que o ensino presencial pudesse ser
retomado gradativamente.

Com isso, este artigo visa apresentar um relato das pradticas pedagdgicas ocorridas nas
disciplinas de Estrutura de Dados Il (com carga horéria de 40 horas tedricas) e da disciplina de
Laboratério de Estrutura de Dados Il (com carga hordria de 20 horas praticas) no Curso Superior de
Bacharel em Ciéncia da Computacdo, oferecido pelo Departamento de Ciéncias da Computacdo e
Estatisticas da Universidade Estadual Paulista “Jilio de Mesquita Filho” (UNESP) no Instituto de
Biociéncias, Letras e Ciéncias Exatas - Campus de Sdo José do Rio Preto, em sua modalidade 100%
presencial e de ensino infegral com o uso de novas tecnologias e suas respectivas inovagdes, em meio
as transformacdes digitais e o momento pandémico vivenciado neste curso no ano letivo de 2021, no
qual, foi possivel observar a altera¢do da postura dos discentes e docentes universitdrios sobre sua

relagéio com o ensinar e o aprender.

Conforme apresentado nos estudos de Oliveira at al. (2021), o ensino remoto proporcionou a
criagdo de uma grande biblioteca virtual de aulas online, sincronas e assincronas, as quais substituiram

as antigas aulas intituladas e organizadas por videoconferéncia.
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Este acervo de aulas online, muitas vezes gravadas de forma sincronas nos encontros com os
alunos ou assincronas, quando deixadas prontas pelos docentes, possibilitou ao discente, assisti-las e
reassisti-las quantas vezes fosse possivel, como um servico de streaming e sob demanda, uma vez que
estavam armazenadas em nuvem e disponiveis 24 horas por dia e 24 dias por semana em suas
respectivas plataformas.

Ao mesmo tempo, observa-se nos estudos apresentados que, essa grande possibilidade de
assistir as aulas quando puder, fez a redugdo de alunos online e sincronos durante as aulas, com
indicadores de até 70% desta redugdo, aumentando assim algumas lacunas de aprendizagem,
interatividade, interdisciplinaridade, bem como a respectiva aten¢do concentrada dos alunos quando
assistem a aula j@ no término do dia ou final de semana.

Ndo somente a qualidade das aulas e a apresentagdo de seu conteddo traz qualidade no
ensino remoto, como também a plataforma em que estd disponibilizada. Para tanto, Rocha et al.
(2003) apresentou em seu artigo a necessidade continua da avaliagcdo das plataformas de ensino,
bem como o layout das plataformas, uma vez que o aprendizado do aluno estd relacionado ao estilo
do aprendizagem do aluno e com a organizacdo das informagdes na plataforma, uma vez que estd
bem estruturada traz maiores ganhos. A avaliagéo das plataformas educacionais e responsivas devem
ser tratadas como prioridade pelas faculdades e universidades, uma vez que a selegdo de
ferramentas concisas e bem estruturada trazem ganhos de ambos os lados: tanto para os docentes
quanto para discentes.

No momento do planejamento e do fazer pedagdgico, o estudo apresentado por Leitdo
(2021) traz a retomada do alinhamento entre as diferentes plataformas digitais e outras tecnologias
abertas que agreguem a formacdo, como por exemplo, utilizagdo de compiladores, aplicativos
mobile, simuladores e laboratérios virtuais pode tornar as aulas mais dindmicas, o que faz possibilita
aos alunos matriculados nas disciplinas praticas efetivar a prdatica da sua disciplina prevista no
curriculo.

J& para os cursos que exigem cargas hordrias em campos de estdgio, tanto Leitdo (2021)
quanto Rocha (2003) s@o undnimes: a utilizacdo de simuladores e aplicativos de plataformas online
ndo suprem o cumprimento da carga de estdgio prevista no curriculo, mas estreita o discente & sua
formagdo bem como os simuladores proporciona a melhoria do desenvolvimento das habilidades
antes de poderem executar as prdticas em seus respectivos campos de estdgio.

Obijetivo(s) da aprendizagem e competéncia(s) desenvolvida(s)

Utilizacdo de diferentes metodologias e procedimentos diddticos no ensino remoto para

aumentar o nimero de alunos sincronos das aulas;
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Avaliagdo da aprendizagem:

Como apresentado na introducdo deste artigo, este visa apresentar um relato das praticas
pedagédgicas ocorridas nas disciplinas de Estrutura de Dados Il (com carga hordria de 40 horas
tedricas) e da disciplina de Laboratério de Estrutura de Dados Il (com carga hordria de 20 horas
prdticas) no Curso Superior de Bacharel em Ciéncia da Computagdo, oferecido pelo Departamento
de Ciéncias da Computacdo e Estatisticas da Universidade Estadual Paulista “Jilio de Mesquita Filho”
(UNESP) no Instituto de Biociéncias, Letras e Ciéncias Exatas - Campus de Sdo José do Rio Preto, em
sua modalidade 100% presencial e de ensino integral com o uso de novas tecnologias e suas
respectivas inovacdes, em meio das transformacgdes digitais e o momento pandémico vivenciado neste
curso no ano letivo de 2021, no qual, foi possivel observar a alteragdo da postura dos discentes e
docentes universitdrios sobre sua relagdo com o ensinar e o aprender.

Para o desenvolvimento de ambas as disciplinas, foi utilizada a plataforma online e solugéo
da Google, a Google Class. Nela, os alunos da Universidade puderam acessar as notas de aulq,
acervo bibliogrdfico online quando disponibilizado via artigo, estudos e outros bem como acessarem
os links para as atividades a serem entregues e seus respectivos feedbacks.

O ensino remoto adotado pela Universidade contemplou a possibilidade dos alunos acessar
o conteudo disponibilizado pelo docente, em sua forma ampla, seja ele ofertado em forma de notas
de aula, apostilas, artigos ou mesmo aulas gravadas. Também foi possibilitado ao discente, realizar
as atividades postadas na plataforma e receber o seu feedback dentro da prépria plataforma.

J& o processo de lancamento das notas, este foi realizado junto ao sistema de graduagdo
oferecido pela universidade. Nele, os alunos tinham acesso a toda a sua vida académica, bem como
o calenddrio geral da Universidade, hordrio de aula, documentagcdes académicas, boletins e outros
servicos, como por exemplo o upload de atestados médicos e licencas médicas.

A utilizacdo de duas plataformas online, como diferentes funcionalidades possibilita a clareza
no tratamento das informagdes, uma vez que a ferramenta da Google foi utilizada somente para o
ensino emergencial, enquanto a plataforma da Universidade foi utilizada para os demais fins.

Uma vez que o estudo buscou relatar a pratica pedagdgica desenvolvida nas disciplinas de
Estrutura de Dados Il, em sua ementa tedrica e prdtica, que contemplou os conhecimentos de Tabela
Hash, Organizagdo e Acesso em Meméria Auxiliar, Arvores B, Conceitos Basicos de Complexidade de
Algoritmos e Busca e Ordenagdo Internas e Externas.

A utilizagdo da plataforma do Google Classroom foi utilizada para criagdo dos encontros
para as aulas ao vivo ou online ou sincronas, as quais eram gravadas, e, posteriormente

disponibilizadas aos alunos em sua respectiva equipe, a inser¢do de notas de aulas, postagem de
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atividades e seu respectivo feedback. A imagem apresentada ilustra essa dindmica, no qual é possivel
verificar que, pode ser uma plataforma flexivel, ao mesmo tempo que o professor pode inserir novos
contetdos, ele também pode inserir links e outros videos que poderdo auxiliar os alunos a

compreenderem o conteddo ou mesmo recuperd-lo.
FIGURA 1: Print da tela da plataforma Google Classroom

— Estrutura de Dados I
T 1949scC

@ Notas de aula 24-11-2021 :

2000CACACOCNOAOOOA0O00OMXXX * 24 de nov. de 2021

- Notas de aula - Conceitos Basicos de Complexidade de Algoritmos - 24112021
- Aula gravada - Conceitos Basicos de Complexidade de Algoritmos - 24112021

Aula gravada Conceitos Basi...
Video

Conceitos Basicos de Compl...
PDF

o) e o
= Comentarios da turma

FONTE: Da prépria autora (2022), plataforma do Google Clasroom

Em relagdo as inovagdes promovidas neste ambiente e seu respectivo ganho estd relacionado
a possibilidade de o docente munir-se de diferentes recursos para ensinar, uma vez que a aula poderd
ser gravada antecipadamente e inserida da plataforma.

Em todos os tipos de avaliagdio aplicados a plataforma de recebimento das atividades
avaliativas foi o Google Classroom e por meio dela foi possivel inserir a correcéio e feedback das
atividades de forma que os alunos tinham acesso as suas respectivas corre¢des e devolutivas para
compreenderem onde haviam errado (nivel de acerto de zero a 100) e formas de aperfeicoar o seu

aprendizado cientifico e académico, como pode ser observado nas Figuras 2 e 3.
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FIGURA 2: Print da tela da plataforma Google Classroom
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FONTE: Da prépria autora (2022), plataforma do Google Clasroom

FIGURA 2: Print da tela da plataforma Google Classroom
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valores inteiros pré-determinados, com isso, deveria exibir ao usudrio quais numeros estdo alocados na arvore para fazer
a busca e a remogéo.
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FONTE: Da prépria autora (2022), plataforma do Google Clasroom
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Neste relato serd apresentado como as duas disciplinas utilizaram-se da ferramenta da
Google Classroom para gerar essa proximidade de acompanhamento com os alunos bem como a sua
sincronia como o sistema académico da universidade.

Na disciplina de Estrutura de Dados Il (com carga hordria de 40 horas teédricas), foram
utilizadas estratégias de recuperacdo da aprendizagem da disciplina de Estrutura de Dados | por
meio de aulas expositivo dialogadas, debates e rodas de conversas que possibilitaram uma avaliagdo
da docente se os alunos se lembraram do conteddo para inicio dos novos contetdos. Em relag¢do & sua
respectiva avaliagdo, foram realizados testes légicos e testes durante as aulas para aferir
quantitativamente o aprendizado dos alunos.

J& para o desenvolvimento da disciplina de Estrutura de Dados Il (com carga hordria de 40
horas tedricas), outras técnicas foram utilizadas além das metodologias ativas intrinsecas neste relato,
como por exemplo aula com mais didlogo e mais dinémica, com a apresentagio do conteldo,
exercicios e testes de mesa realizados durante as aulas, incentivando os alunos a participarem, e
verificarem, por meio do didlogo se o seu aprendizado em relagéo ao fundamento da estrutura de
dado tinha sido efetivo. As discussdes promovidas, ao longo das aulas foram incentivando os alunos
a se manifestarem mais, a falarem no chat ou no microfone se tinha dividas ou ndo, como também
ndo se sentirem constrangidos que estavam com duvidas. A utiliza¢do de fluxogramas, algoritmos da
estrutura estudada e exemplos de aplicagdes prdticas tfrouxeram maior solidez na constru¢do do
aprendizado, uma vez que estas técnicas ampliom os diferentes estilos de aprendizagem dos alunos,
assim como a abertura do didlogo.

Nesta disciplina, o procedimento de avaliagdo esteve relacionado ao da avaliagdo da
compreensdo do aluno quanto a diferentes em problemas: qual a melhor estrutura de dados a ser
vtilizada e porque, como também a sua ordem de complexidade envolvida no melhor caso é pior
caso. Bom como de avaliagdes dissertativas, com produgdo de textos, em que os alunos buscavam a
solucdo de problemas por meio da metodologia de aprendizagem por problemas. Outro tipo de
avaliag@io empregada foi por meio de aplicacdo de testes objetivos advindos de concursos publicos
em que era exigida a graduagéio em ciéncia da computagéio e o nivel de escolaridade fosse de nivel
superior para o cargo.

J& na disciplina de Laboratério de Estrutura de Dados Il (com carga hordria de 20 horas
prdticas) a dindmica foi bem diferente, uma vez que esta abrangeu mais exercicios prdticos, tanto no
aspecto de avaliagdo da codificacdo quanto o seu respectivo funcionamento da estrutura de dados

solicitada ou selecionado pelo aluno em casos de avaliagdo de busca de solugéo para o problema.
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O processo de avaliagdo na plataforma promoveu o feedback aos alunos bem como
oportunizou momentos de atendimento sincrono para recuperagdo e solucionar didvidas dos alunos,
seja por meio de plantdes agendados na plataforma quanto pelo canal de atendimento do e-mail.
Na Figura 4 é apresentado um print do sistema da Universidade, conhecido como SisGrad, no qual
foi possivel enviar e receber mensagens dos alunos por dois canais simultdneos: na plataforma do
SisGrad e no e-mail. Neste caso, a Figura ilustra um comunicado aos alunos sobre a realiza¢do da
aula sincrona, quem leu e quem ndo leu o comunicado.

FIGURA 4: Print da tela da plataforma do SisGrad, disponivel em hitps://sistemas.unesp.br/academico/

12/01 - Aula assincrona de ED-2
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Recebidaem 11/01/2022 as 16:41

Boa tarde, tudo bem?

Tivemos 100% da carga horéria cumprida de acordo com o plano de ensino/curso. Neste momento, estou aguardando retorno do prof. Aleardo para verificar quanto o restante
de carga hordria.

Desta forma, no periodo da manhé (Disciplina de ED-2), vocé tem uma atividade para fazer, no link disponivel no forms. Estara disponivel até 28/01/2022. Eu ndo entrarei no
Google Meeting. A entrega da atividade serd utilizada para aferir frequéncia e sera langada como nota no Sisgrad.

Utilize o restante do tempo para colocar suas atividades pendentes em dia.
No periodo da tarde, estarei no Google Meeting para atendimento pontual das duvidas. Enviarei o link as 13h30.
Link da atividade: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeiVepa9céayRCC_EMp08e2mrfQApl_yiiue7gamloZM0ODdIQ/viewform?usp=sf_link

Abracos,
Camila

FONTE: Da prépria autora (2022), plataforma do Sistema Unesp

RESULTADOS OBTIDOS

No momento do ensino remoto integralmente e emergencial, foi possivel observar que as
plataformas em nuvem contribuiram de maneira efetiva para sustentar o ensino superior no Brasil e
no mundo.

Ao munir o corpo docente com uma ferramenta robusta faz-se necessdrio seu respectivo
treinamento para que ao conhecer a ferramenta que terd em mdos poder planejar e executar suas
atividades da melhor forma, trazendo ganhos de aprendizado para os alunos envolvidos e tornar o
ensino remoto menos penoso e menos trabalhoso para o docente.

A metodologia ativa faz parte de todo o processo do ensino remoto, pois, ao incentivar o
aluno a participar das auvlas de maneira sincrona ou online ou ao vivo o professor estimula seu
aprendizado, destaca a importdncia da concentragdo no momento da aula e consegue promover o

conhecimento de todos na reunido por meio da utiliza¢éio de diferentes procedimentos diddticos.
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O distanciamento do aluno-professor pode reduzir a intera¢cdo de ambos em alguns momentos,
mas, foi possivel perceber que, ao tornar as minhas aulas mais dindmicas e com pequenos desafios e
testes durante a realizagdo das mesmas, houve a famosa “injecdo de dnimo” nos alunos, os quais se
mantiveram conectados em todas as aulas e o indice de presengca dos alunos sincronamente e ao vivo
durante as aulas foi de 84%.

Ao participarem das aulas, e se sentirem acolhidos, houve um aumento da interagéo e sensagdo
que os alunos se sentiam & vontade para tirar suas dividas e pedir mais feedbacks, tornando mais

significativo o seu aprendizado, e consequentemente, aumento do seu conhecimento técnico e cientifico

para poder se tornar um bom profissional.

O incentivo na formagdo continuada do professor deve constante para que este promova o
didlogo interdisciplinar em suas aulas tornando-as inspiradoras para os alunos por meio do feedback
continuo para melhorar o desempenho dos alunos. A utilizagdo de plataformas online bem-
organizadas e estruturadas trouxe ganhos ao ensino superior para ambos os lados, conforme pode
ser verificado neste relato e observado na Figura 1, em que mesmo com algumas ndo entrega de
atividades, as que puderam ser entregues, possuiam alta pontuagdo evidenciando o aprendizado dos
alunos envolvidos.

O docente, ao assumir o papel de mediador do conhecimento, torna-se capaz de perguntar,
buscar, interpretar, escrever e socializar novos saberes, mesmo que online, e esta abertura faz com
que os alunos se sintam abragcados e sintam-se & vontade para aprenderem, interagirem e tirarem
suas duvidas, que nos leva ao desenvolvimento das competéncias socioemocionais com um profundo
respeito a individualidade.

O debate ou roda de conversa promovido no inicio do semestre com a apresentac¢do da
disciplina e sua ementa, foi possivel promover também uma avalia¢do diagndstica remota e estrutura
pode meio de didlogo com os presentes seja por meio do microfone ou interagéo no chat e com isso,
a andlise prévia dos saberes, sendo possivel assim selecionar os métodos e procedimentos adequados,
valorizando o conhecimento prévio dos alunos, tornando o processo aprendizagem, avaliagdo e
recuperagdo continua de maior qualidade.

Uma vez que o relato abrangeu disciplinas de desenvolvimento tedrico e prdatico foi possivel
redefinir as ferramentas teéricas utilizadas bem como os seus respectivos procedimentos diddticos e
metodolégicos, gerando uma vertente tedérica e tendo condicdes de propor a continuidade de seu

projeto educativo na disciplina de Laboratério Estrutura de Dados Il em aulas prdticas.
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Além da complementag¢do das ferramentas na dinémica da sala de aula, o planejamento bem
orientado para o desenvolvimento de atividades em simuladores, laboratérios virtuais e compiladores
online foram fundamentais para incentivar o aprendizado por projeto por meio do uso de
metodologias ativas em um momento tdo delicado do aprendizado do aluno. Este incentivo ao
aprendizado dos estudantes e desenvolvimento de automotivagdo, autoconfianga, trabalho em
equipe, cultura digital e outras competéncias relacionas & sua formacdo do Cientista da Computagdo
por meio de aprendizagem por projetos ou por problemas, além de treind-lo para prestar concursos
publicos inseridos e alinhados a sua drea de formacdo.

Desta forma, comprova-se que, o ensino remoto bem planejado e executado pode trazer
ganhos de ambos os lados, diminuindo a evasdo, aumentando a taxa de concluintes e proporcionando

aos alunos o incentivo a sua atualizagdo constante.
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