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Curriculos adaptados as necessidades de um mundo globalizado e altamente competitivo, metodologias ativas,
ferramentas digitais, além do desenvolvimento de habilidades socioemocionais séo pautas que emergem em
discussdes acerca da exceléncia e acessibilidade do ensino. Com o advento da tecnologia, urge que as
instituicdes de ensino estejom alinhadas &s necessidades do mundo contemporéneo para que possam instruir os
alunos ao uso adequado e consciente dos recursos tecnoldgicos no intuito de tornd-los competentes na
comunicagdo coletiva e responsdveis digitalmente. Nesse sentido, deve-se buscar um ensino omnilateral, aquele
que abrange a emancipagdo do individuo em todos os sentidos da vida mediante a coordenagéio de esforgos
de aspectos social, moral, ético, politico, intelectual, artistico, emocional, etc. para a constru¢do de um ser
humano critico, auténomo e consciente da realidade. Pensando nisso, a produc¢do de videos nas aulas de lingua
inglesa no curso de Tecnologia em Comércio Exterior na Fatec ltapetininga consistiv em uma prdtica ao encontro
dessas demandas. Sendo parte da cultura audiovisual, o video é uma forma de comunicagdo capaz de criar
conexdes com o publico a partir de suas inbmeras aplicabilidades: estratégia de marketing (video institucional,
video publicitdrio, video de treinamento, video tutorial, testemunhal, explicativo animado — whiteboard —, video
branded confent, unboxing); divulgag¢do de conhecimento cientifico (webinar, videorreportagem, documentdrio,
resenha, podcast); produgdes com fair use de autopromocgdo (lives, reaction, depoimento, vlogs, videovlogs);
entretenimento (gameplay, humor, videoclipe, webséries, animagdes, live action, motion graphics, filme de
ficcdo), entre outras. Diante disso, considerando a implementacdo de praticas metodolégicas que dialoguem
com o contexto tecnolégico e mididtico bem como seus impactos na sociedade, este trabalho consiste em um
relato de experiéncia de uma atividade que traz a producdo de videos em lingua inglesa como ferramenta
para a omnilateralidade na formagdo do aluno do ensino superior. Por intermédio de uma atividade
contextualizada — cultura maker — que faz parte da experiéncia dos alunos — user experience — a produgdo de
contetdo por meio de video, pretendeu-se fomentar a aquisicdo e consolida¢do do idioma, dinamizando as
aulas, aproximando os estudantes da disciplina (que muitas vezes é vista como dificil e causadora de traumas)
ao viabilizar o trabalho em grupo em prol de uma aprendizagem significativa. Voltada ao aprendizado
prdtico — learning by doing —, a atividade fomentou autonomia e protagonismo no desenvolvimento de
habilidades profissionais e sécioemocionais, a saber: pensamento critico, (re)significacdo de conhecimento
técnico, proatividade, empatia, criatividade, resiliéncia, adaptabilidade, gestdo do tempo/estresse,
adaptabilidade, cooperagdo em um processo continuo de construgcéio colaborativa de conhecimento. Ademais,
a prdtica intentou tornd-los responsdveis por seu processo de aprendizado, jd que o conhecimento é construido
e reconstruido continuamente, interrelacionando-se o novo com o adquirido, estabelecendo novas conexdes,
novas motivagdes e novos saberes na relagdio com o objeto de conhecimento e com o Outro. O processo criativo
na Educagdio contribui para o desenvolvimento omnilateral, permitindo que os estudantes se tornem individuos
melhores em um mundo marcado pela individualizagdo, volatilidade nas relagdes, aceleragdo tecnolégica e
estabelecimento de novas desigualdades.
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