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Este relato de experiéncia descreve a aplicagdo prdtica da metodologia dgil Scrum no ensino superior
tecnolégico, por meio da criagdo e langamento de um website real desenvolvido por estudantes organizados
em equipes. A proposta transforma a sala de aula em um ambiente de simulagdo de trabalho, com papéis
definidos (Product Owner, Scrum Master, Developers) e entregas organizadas em sprints. Ou seja, além da
metodologia ativa, o produto entregue também se trata de uma entrega aproveitdvel para a comunidade
externa a sala de aula. O diferencial da experiéncia é o uso do inglés técnico como lingua de trabalho, no
contexto de English as a Medium of Instruction (EMI), incorporado em toda a comunicacdo escrita e oral do
projeto e produto (documentagdo, tarefas, reunides, interfaces, e o site produzido). Além disso, a iniciativa
integra ferramentas digitais e inteligéncia artificial generativa, como assistentes de cédigo e corretores de
texto, para potencializar a autonomia e o desempenho dos alunos. O ensino do método Scrum incluiv também
como utilizar IA para alavancar, acelerar e revisar o planejamento do projeto, e depois durante a execugdo
das atividades também, a fim de organizar e otimizar a gerag¢do de relatérios gerenciais do projeto. A
metodologia baseia-se na aprendizagem baseada em projetos (Project-Based Learning, PBL), com foco na
colaboragdio, resolucdo de problemas e desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Os resultados
indicam aumento no engajamento dos alunos, melhoria na fluéncia do inglés técnico, e maior compreensdo dos
principios de projetos dgeis na prdtica. Ndo somente as aulas e conteddos foram em Inglés, mas também as
reunides as equipes de gerenciamento e execu¢do de projeto - algumas delas acontecendo além do hordrio
de aula. A experiéncia aponta caminhos para o ensino interdisciplinar de linguas e tecnologias, aproximando
a formagdo académica das demandas reais do mercado global, onde o Inglés e o Scrum sdo cada vez mais
uma base de projetos reais.
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